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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan.hasil.penelitian..yang..telahdilakukan,.maka.dapat.ditarik 

ikesimpulan ibahwa: i 

1. Produk imedia ipembelajaran iinteraktif iberbasis.Articulate..Storyline 

imateri iIrama idan inada ikelas iIV. SD iadalah idalam..bentuk ilink iURL 

iyang idigunakan iuntuk imengakses imedia isecara ionline imaupun 

ioffline. 

2. ArticulateiStoryline.merupakan.tools..yang.dapat9dimanfaatkan.untuki

merancangjmediaopembelajaran.interaktif.yang.dapat.mempermudah 

iguru idalam iproses pembelajaran iSeni imusik ikhususnya idi iSD iNegeri 

iRojoniten iBantul. i 

3. Guru””dapat imemanfaatkan iproduk ipembelajaran iinteraktif iberbasis 

iArticulate iStoryline iuntuk imendukung iproses ipembelajaran iSeni 

iMusik, iterutama idi iSD iNegeri iRojoniten iBantul.”” 

4. Penerapan”media ipembelajaran iinteraktif iberbasis iArticulate 

iStoryline imampu imeningkatkan imotivasi idan imenarik iperhatian 

isiswa”sekaligus imemperdalam ipemahaman imereka iterhadap imateri 

iirama idan inada. 
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B. Saran 

Berdasarkan..hasil ipenelitian…pengembangan imedia ipembelajaran 

iinteraktif..berbasis..Articulate iStoryline, iterdapat ibeberapa isaran..yang 

idapat idiberikan iyaitu isebagai.berikut: 

1. Sebelum imembuat imedia ipembelajaran iberbasis iteknologi, ipeneliti 

iberikutnya idiharapkan imemastikan ilokasi ipenelitian imemiliki.sarana 

idan.prasarana.,yang imemadaii.untuk..menjalankan iproduk imedia 

2. Untuk”peneliti..selanjutnya.diharapkan idapat imelakukan ipenelitian 

idengan icakupan iyang ilebih iluas iseperti imengujicobakan ike”lebih 

ibanyak isekolah, isiswa, ihingga ivalidator iuntuk imendapatkan ihasil 

iyang ilebih ivalid idan igeneralis. 

3. Dalam iproses ipengembangan imedia ipembelajaran idiharapkan itetap 

imenjalin ikomunikasi idan imelibatkan iguru ikelas idalam ipembuatan 

imedia ipembelajaran iagar media iyang idihasilkan.sesuai..dengan 

ikebutuhan.pembelajaran di kelas, irelevan..dengan.,kemampuan..siswa, 

idan imendukung itercapainya itujuan ipembelajaran. 

 

 

 

 

 

 

 

 

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



 
 

79 
 

DAFTAR iPUSTAKA 

 

Amiroh. (2019). Mahir Membuat Media Interaktif Articulate Storyline. 

Cipta Artha Media. 

Arsyad, A. (2010). Media pembelajaran. Azhar Arsyad. In Ed (Vol. 1). 

Aulia, A., Guru Sekolah Dasar, P., & Negeri Padang, U. (2021). 

Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Articulate Storyline 3 

untuk Meningkatkan Minat Belajar Peserta Didik pada Pembelajaran 

Tematik Terpadu di Kelas III SD. 

Ayudianti, Y. N., Andriana, E., Setiawan, S., & Yuliana, R. (2023). 

Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Articulate Storyline 3 

Berbasis Model Pembelajaran Kontekstual Di Kelas IV SD. VOX 

EDUKASI: Jurnal Ilmiah Ilmu Pendidikan, 14(1). 
https://doi.org/10.31932/ve.v14i1.2007 

Budiyono, B. (2020). Inovasi Pemanfaatan Teknologi Sebagai Media 

Pembelajaran di Era Revolusi 4.0. Jurnal Kependidikan: Jurnal Hasil 

Penelitian Dan Kajian Kepustakaan Di Bidang Pendidikan, Pengajaran 

Dan Pembelajaran, 6(2), 300. 

https://doi.org/10.33394/jk.v6i2.2475 

Erfayliana, Y., Kusumawati, O., & Juniarta, T. (2022). Pengembangan 

Multimedia Interaktif Berbasis Articulate Storyline pada 

Pembelajaran Pendidikan Jasmani, Olahraga, dan Kesehatan Kelas IV 

SD/MI. TERAMPIL: Jurnal Pendidikan Dan Pembelajaran Dasar, 9(1). 

https://doi.org/10.24042/terampil.v9i1.12167 

Farma Alhadi, D., & Cholik, M. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Berbasis Articulate Storyline Pada Mata Pelajaran Gambar 

Teknik Kelas X SMK Negeri 1 Sidoarjo (Vol. 11). 

Firmadani, F. (2020). Media Pembelajaran Berbasis Teknologi Sebagai 

Inovasi Pembelajaran Era Revolusi Industri 4.0. 

Hidayah, N., Es Nafitri, S., Zaky, F., Suryaning, A. F., Mz, A., Guru, P., Dasar, 

S., Teknologi, S., & Pendidikan, D. (2023). Pengembangan Media 

Interaktif Menggunakan Aplikasi Articulate Storyline Sebagai Media 

Pembelajaran IPA Di Sekolah Dasar. 

https://jurnal.educ3.org/index.php 

Husain, R., & Ibrahim, D. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Menggunakan Articulate Storyline Di Sekolah Dasar. 

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



 
 

80 
 

Aksara: Jurnal Ilmu Pendidikan Nonformal, 7(3). 

https://doi.org/10.37905/aksara.7.3.1365-1374.2021 

Jennah, R. (2009). Media Pembelajaran. Antasari Press. 

Juna Irawana, T. (2019). Seni Musik Serta Hubungan Penggunaan 

Pendidikan Seni Musik Untuk Membentuk Karakter Peserta Didik Di 

Sekolah Dasar. Jurnal Ilmu Pendidikan, 1(3). 
https://edukatif.org/index.php/edukatif/index 

Legina, N., & Sari, P. M. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Articulate Storyline Berbasis Keterampilan Berpikir Kritis 

pada Pembelajaran IPA bagi Siswa Sekolah Dasar. Jurnal Paedagogy, 
9(3), 375. https://doi.org/10.33394/jp.v9i3.5285 

Mufidah, E., & Khori, N. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran 

Articulate Storyline untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sekolah 

Dasar di Masa Pandemi Covid 19. IBTIDA’, 2(2). 

https://doi.org/10.37850/ibtida.v2i2.214 

Nainggolan, O., Ismudiati, E., & Anchieto Manek, B. (2021). Metode 

Sariswara Ditinjau Dari Pendidikan Musik Dalam Upaya 

Pengembangan Kurikulum Pendidikan Musik Berbasis Kebudayaan 

Nasional Indonesia. Jurnal Seni Dan Budaya, 5(2), 150–163. 

https://doi.org/10.24114/gondang.v5i2.28290 

Nurmadiah. (2016). Media Pendidikan. 

Paputungan, N. (2022). Pembelajaran Interaktif Dalam Mengenalkan 
Nilai-Nilai Pancasila Pada Siswa Di Desa Karangjaya. 2(1). 

Pratomo, A. (2019). Media Interaktif Berbasis Android. Poliban Press. 

Rofian, R., & Asrori, L. A. (2022). Seni Montase Dalam Pengembangan 

Media Pembelajaran Berbasis Articulate Storyline Mata Pelajaran 

SBdP Kelas IV Sekolah Dasar. Wawasan Pendidikan, 2(1), 1–10. 

https://doi.org/10.26877/wp.v2i1.9422 

Rozie, F. (2018). Persepsi Guru Sekolah Dasar Tentang Penggunaan Media 

Pembelajaran Sebagai Alat Bantu Pencapaian Tujuan Pembelajaran. 

Safira, A. D., Sarifah, I., & Sekaringtyas, T. (2021). Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Berbasis Web Articulate Storyline Pada 

Pembelajaran IPA Di Kelas V Sekolah Dasar. Prima Magistra: Jurnal 
Ilmiah Kependidikan, 2(2). https://doi.org/10.37478/jpm.v2i2.1109 

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



 
 

81 
 

Sapitri, D., & Bentri, A. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran 

Berbasis Aplikasi Articulate Storyline Pada Mata Pelajaran Ekonomi 
Kelas X. https://doi.org/10.1007/XXXXXX-XX-0000-00 

Sapriyah. (2019). Media Pembelajaran Dalam Proses Belajar Mengajar. 

2(1), 470–477. 

Sari, R. K., & Harjono, N. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Berbasis Articulate Storyline Tematik Terhadap Minat 

Belajar Siswa Kelas 4 SD. Jurnal Pedagogi Dan Pembelajaran, 4(1). 

https://doi.org/10.23887/jp2.v4i1.33356 

Setyaningsih, S., Rusijono, R., & Wahyudi, A. (2020). Pengaruh 

Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Articulate 

Storyline Terhadap Motivasi Belajar dan Hasil Belajar Siswa Pada 

Materi Kerajaan Hindu Budha di Indonesia. Didaktis: Jurnal 

Pendidikan Dan Ilmu Pengetahuan, 20(2). 
https://doi.org/10.30651/didaktis.v20i2.4772 

Srikandika P, P. D. O. Y. (2019). Analisis Model Pengembangan Bahan Ajar 

(4D, Addie, Assure, Hannafin dan Peck). 

Sugiyono. (2015). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D ( 2nd 

ed). In Data Kualitatif. 

Sugiyono Prof. Dr. (2016). Metode Penelitiaan Kuantitatif, Kualitatif Dan 
R&D. In Metode Penelitiaan Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D. 

Suhailah, F., Muttaqin, M., Suhada, I., Jamaluddin, D., & Paujiah, E. (2021). 

Articulate Storyline: Sebuah Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Pada Materi Sel. Pedagonal : Jurnal Ilmiah Pendidikan, 5(1). 
https://doi.org/10.33751/pedagonal.v5i1.3208 

Tafonao, T. (2018). Peranan Media Pembelajaran Dalam Meningkatkan 

Minat Belajar Mahasiswa. Jurnal Komunikasi Pendidikan, 2(2). 
https://doi.org/10.32585/jkp.v2i2.113 

Tarigan, D., & Siagian, S. (2015). Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Pada Pembelajaran Ekonomi. Jurnal Teknologi Informasi & 

Komunikasi Dalam Pendidikan, 2(2). 
https://doi.org/10.24114/jtikp.v2i2.3295 

Wibowo, S. A., Nursalam, H., & Muhajir, M. (2022). Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Pada Pembelajaran IPS Kelas IV Tema 9 

Berbasis Aplikasi Articulate Storyline 3. Jurnal Ilmiah Mandala 

Education, 8(3). https://doi.org/10.58258/jime.v8i3.3643 

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



 
 

82 
 

Zainiyati, DR. H. S. (2017). pengembangan media pembelajaran berbasis 

ICT : konsep dan aplikasi pada pembelajaran pendidikan agama 
islam. In PT Kharisma Putra Utama. 

  

 

 

 

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta


