BABV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telahdilakukan, maka dapat ditarik

kesimpulan bahwa:

1. Produk media pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline

materi Irama dan nada kelas IV SD adalah dalam bentuk link URL

yang digunakan untuk mengakses media secara online maupun

offline.

2. Articulate Storyline merupakan tools yang dapat dimanfaatkan untuk

3.

4.

merancang media pembelajaran interaktif yang dapat mempermudah
guru dalam proses pembelajaran Seni musik khususnya di SD Negeri
Rojoniten Bantul.

Guru dapat memanfaatkan produk pembelajaran interaktif berbasis
Articulate Storyline untuk mendukung proses pembelajaran Seni
Musik, terutama di SD Negeri Rojoniten Bantul.

Penerapan media pembelajaran interaktif berbasis Articulate
Storyline mampu meningkatkan motivasi dan menarik perhatian

siswa sekaligus memperdalam pemahaman mereka terhadap materi

irama dan nada.
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B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media pembelajaran
interaktif berbasis Articulate Storyline, terdapat beberapa saran yang
dapat diberikan yaitu sebagai berikut:

1. Sebelum membuat media pembelajaran berbasis teknologi, peneliti
berikutnya diharapkan memastikan lokasi penelitian memiliki sarana
dan prasarana yang memadai untuk menjalankan produk media

2. Untuk peneliti selanjutnya diharapkan dapat melakukan penelitian
dengan cakupan yang lebih luas seperti mengujicobakan ke lebih
banyak sekolah, siswa, hingga validator' untuk mendapatkan hasil
yang lebih valid dan generalis.

3. Dalam proses pengembangan media pembelajaran diharapkan tetap
menjalin komunikasi dan melibatkan guru kelas dalam pembuatan
media pembelajaran agar media “yang dihasilkansesuai dengan
kebutuhan pembelajaran dikelas, relevan dengan kemampuan siswa,

dan mendukung tercapainya tujuan pembelajaran.
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