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ABSTRAK 

 

Penciptaan karya ini bertujuan untuk memvisualisasikan ikon lokal 

Kepulauan Riau, yaitu siput laut Gonggong, melalui patung berbahan PVC 

(paralon) dengan teknik bakar. Permasalahan utama yang diangkat adalah 

kurangnya apresiasi generasi muda terhadap identitas budaya lokal dan 

kesalahpahaman identitas antara Provinsi Kepulauan Riau dengan Provinsi Riau. 

Modernisasi yang menggerus simbol-simbol lokal turut memperburuk keadaan ini. 

Gonggong dipilih sebagai simbol karena perannya dalam ekosistem laut dan ikon 

budaya lokal serta diharapkan dapat menjadi media edukasi tentang keunikan 

identitas Kepulauan Riau dan pentingnya kepedulian lingkungan. Penciptaan 

patung ini melibatkan eksplorasi material PVC, yang dipilih karena sifatnya yang 

mudah dibentuk dan relevan dalam pengolahan limbah plastik. Teknik bakar 

menghasilkan tekstur unik menyerupai kulit reptil, yang mencerminkan 

transformasi budaya dan dampak lingkungan. Pengamatan tentang bentuk, proses 

pemanasan, dan manipulasi material dilakukan untuk menciptakan karya yang 

estetis dan bermakna. Hasil yang diharapkan adalah terciptanya sebuah karya seni 

yang tidak hanya menjadi media edukasi budaya, tetapi juga refleksi kritis tentang 

dampak modernisasi dan pencemaran plastik terhadap ekosistem laut. Dengan 

adanya karya ini diharapkan generasi muda dapat lebih menghargai jati diri budaya 

daerah dan berperan dalam pelestarian lingkungan. 

 

Kata kunci: gonggong, patung, teknik bakar, identitas budaya lokal. 
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ABSTRACT 

 

The creation of this work aims to visualize the local icon of the Riau 

Archipelago, namely the Gonggong sea snail, through a statue made of PVC (pipe) 

using a burning technique. The main issue raised is the lack of appreciation among 

the younger generation for local cultural identity and the misunderstanding of the 

identity between the Riau Archipelago Province and Riau Province. Modernization 

that erodes local symbols further exacerbates this situation. Gonggong was chosen 

as a symbol because of its role in the marine ecosystem and as a local cultural icon, 

and it is hoped to serve as an educational medium about the uniqueness of the Riau 

Archipelago's identity and the importance of environmental care. The creation of 

this statue involves the exploration of PVC material, which was chosen for its 

malleability and relevance in plastic waste processing. The burning technique 

produces a unique texture resembling reptile skin, reflecting cultural 

transformation and environmental impact. Observations on form, heating 

processes, and material manipulation are conducted to create works that are 

aesthetic and meaningful. The expected result is the creation of an artwork that not 

only serves as a medium for cultural education but also as a critical reflection on 

the impact of modernization and plastic pollution on marine ecosystems. With this 

work, it is hoped that the younger generation can better appreciate the cultural 

identity of the region and play a role in environmental preservation.  

 

Keywords: gonggong, sculpture, burning technique, local cultural identity. 


