BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Desain Sekolah Kapal Pesiar yang menggunakan konsep entertainment
architecture dan human centered design memberikan identitas yang lebih ekslusif
terhadap Captain's Club College Yogyakarta. Penggunaan konsep tersebut
menciptakan paduan simulasi suasana di kapal pesiar dengan ruang-ruang
fungsionalitas yang terpersonalisasikan untuk pengguna dengan baik. Desain
Sekolah ini berhasil memanfaatkan keterbatasan ruang yang sempit menjadi ruang
yang nyaman dan menarik bagi siswa dan pengajar untuk melakukan pembelajaran.
Penggunaan material tertentu yang berbeda dari sekolah pada umumnya juga
memperkuat ciri khas sekolah ini dan memberikan prestise bagi siswa dan pengajar.
Selain itu, beberapa masalah terkait sirkulasi ruangan juga berhasil terpecahkan
dengan desain yang beradaptasi terhadap aktfitas dan kebutuhan pengguna,

sehingga desain bisa terpersonalisasikan dengan baik.

B. Saran
1. Diharapkan ide dari-perancangan Captain’s Club College Yogyakarta dapat
meningkatkan kesadaran-akan pentingnya menghadirkan lingkungan belajar
yang nyaman dan juga menarik secara visual.
2. Diharapkan perancangan Captain's Club College Yogyakarta dapat
memberikan wawasan dan pengetahuan bagi pembaca, khususnya mahasiswa
yang tertarik dengan desain sekolah ataupun mendesain suatu bangunan

menggunakan konsep entertainment architecture
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