BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

Dari hasil penelitian yang dilakukan dengan menggunakan metode
kualitatif dan analisis deskriptif pada karakter emosi dalam film animasi
Inside Out 2, yang membahas bagaimana elemen-elemen visual dapat
merepresentasikan emosi manusia, telah diperoleh temuan yang menjawab
rumusan masalah penelitian.

Untuk merepresentasikan emosi manusia dalam karakter /nside Out 2,
elemen-elemen visual digunakan secara efektif berdasarkan teori Wheel of
Emotion dari Robert Plutchik. Elemen-elemen seperti warna, bentuk,
ekspresi wajah, dan pakaian, saling melengkapi dan tidak bisa berdiri
sendiri. Keselarasan antar elemen tersebut diperlukan untuk mendukung
identitas emosional yang kuat pada masing-masing karakter, sehingga
emosi yang mereka wakili dapat tersampaikan dengan jelas kepada
penonton. Penggunaan warna pada setiap karakter emosi itu mewakili
perasan-perasaan yang . direpresentasikan. Meskipun terdapat beberapa
penyesuaian dengan dasar kreatif seperti pada karakter Disgust dan Fear
yang dilakukan untuk “memperkuat karakteristik emosional tersebut.
Bentuk dasar tubuh setiap karakter itu mendukung identitas emosional
setiap karakter dengan proporsi tubuh yang mencerminkan sifat emosi-
emosi yang ada seperti garis zig-zag pada Anxiety. Sementara itu, pada
atribut yang dikenakan, seperti pakaian pada Embarrassment dan aksesoris
lain, makin memperkuat penggambaran karakter tokoh-tokohnya. Pun
ekspresi wajah yang mengekspresikan kepribadian dan kondisi yang
direspons.

Dapat diperoleh kesimpulan bahwa elemen visual masing-masing
tokoh emosi digunakan secara efektif untuk mewakili emosional karakter.
Pendekatan kreatif dalam desain karakter tersebut menunjukkan bahwa
representasi emosi dalam animasi tidak hanya didasari pada teori psikologi
tetapi juga melibatkan eksperimen visual dan asosiasi simbolik yang lebih

mudah dipahami oleh penonton. Hal ini menjadikan karakter emosi di

69



70

Inside Out 2 tidak hanya berhasil merepresentasikan emosi manusia
secara visual saja tetapi juga relevan dengan pengalaman sehari-hari

penonton.

. Saran

Berdasarkan hasil analisis penelitian, terdapat beberapa saran yang
dapat disampaikan. Karena fokus penelitian ini masih terbatas pada satu
film, yaitu Inside Out 2, diharapkan penelitian selanjutnya dapat
mengeksplorasi film lain atau melakukan perbandingan berbagai film
animasi. Diiharapkan juga dapat menggunakan teori-teori lain dalam
menganalisis representasi emosi pada desain karakter, sehingga pendekatan
analisis menjadi lebih beragam dan memperkaya pemahaman tentang
hubungan antara emosi manusia dan desain karakter animasi. Selain itu,
penelitian selanjutnya diharapkan untuk dapat lebih melengkapi, mengkaji,
dan membahas secara lebih luas tentang peran elemen-elemen visual dalam
membangun keterhubungan emosional dengan penonton, mengingat bahwa
bagaimana karakter diciptakan memiliki pengaruh signifikan dalam
membangun realitas dan daya tarik karakter.

Semoga penelitian ini dapat digunakan dengan baik dan menjadi
landasan bagi para praktisi kreatif dalam menciptakan karakter animasi
yang inovatif, komunikatif} bernilai estetis, dan mampu merepresentasikan

berbagai emosi manusia secara efektif.
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