
 

BAB V 

PENUTUP 

A.​Kesimpulan 

Bandung sebagai bagian peringkat ke-5 dalam daftar Kota Kuliner 

Terbaik di Asia tentu memiliki variasi makanan dan jajanan tradisional yang 

beragam. Sayangnya berbanding terbalik dengan reputasi itu sendiri, tidak 

banyak yang mengenali lebih dalam tentang kuliner yang dimiliki oleh Kota 

Lautan Api ini terutama di kalangan remaja. Walaupun begitu, kuliner 

jajanan tradisional Bandung memiliki potensi besar untuk dikenali lebih 

banyak orang lagi berkat ketertarikan para remaja terhadap budaya ini jika 

diberikan media yang tepat dan efektif, salah-satunya adalah media Game. 

Perancangan ini dibuat sebagai sarana batu loncatan para pengembang game 

Indonesia untuk menciptakan media interaktif yang mengenalkan budaya 

jajanan tradisional Bandung kepada masyarakat remaja lebih dalam lagi. 

Perancangan ini dibuat dalam bentuk Concept Art Book berorientasi 

landscape yang berisikan konsep untuk game yang mengadaptasikan tema 

Jajanan Tradisional kota Bandung. Game yang berjudul Nyari Jajan ini 

menggunakan tema permainan “simulasi memasak” dan “simulasi 

kehidupan” sebagai sarana edukasi pemain dalam langkah pembuatan 

jajanan Bandung yang muncul di dalam Game ini serta menggunakan tema 

fantasi dalam bentuk jajanan yang hidup seperti hewan peliharaan agar 

pemain dapat memiliki ketertarikan lebih dalam terhadap jajanan ini 

layaknya mereka memelihara hewan di hidupnya. Di dalam cerita game ini 

pemain memainkan role-play sebagai karakter Ujang dan Eneng yang 

merupakan anak dari penjual Bandros terbesar di kampungnya yang 

memiliki tujuan untuk membebaskan semua ilmu pengetahuan terkait 

jajanan tradisional kerajaan Bandar Indung yang telah disegel oleh 

pemimpin egois bernama Raja Hideung. Seiring petualangan berjalan, 

pemain akan dipertemukan oleh berbagai ragam tokoh dan personifikasi 

jajanan yang akan membantu dan menemani kisah mereka. 

ide awal dari adaptasi jajanan ini berupa jajanan tradisional Bandung 

dibuat sebagai monster yang harus dilawan oleh pemain layaknya tema 
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game pertarungan lainnya, namun setelah mendapatkan masukan tentang 

bagaimana aspek budaya yang ingin diangkat ini sebaiknya diberikan posisi 

yang lebih positif, ide tersebut diubah dan mengambil referensi dari seri 

Pokemon. Seri ini mengambil visualisasi hewan atau objek yang dibuat 

hidup lalu digabungkan dengan berbagai tema unik lainnya, sebagian besar 

makhluk yang mereka miliki menggunakan pendekatan yang imut dan 

keren. Aspek yang dimiliki oleh Pokemon ini kemudian digunakan dalam 

ide perancangan untuk menggabungkan aspek jajanan tradisional Bandung 

yang kemudian digabungkan dengan berbagai jenis hewan yang dapat 

menemani pemain sepanjang perjalanan. 

Media Concept Art ini dicetak dalam bentuk buku fisik dengan total 

115 halaman yang berisikan konsep karakter, konsep hewan, desain 

peralatan, visualisasi dunia, serta visualisasi game Nyari Jajan yang akan 

menjadi pedoman dalam pembuatan media game yang interaktif dan 

menyenangkan serta media lainnya yang dapat mendukung tujuan yang 

sama. 

Kesulitan yang dialami dalam perancangan ini adalah bagaimana 

merancang visualisasi dan interaksi dalam permainan yang efektif dan 

imersif demi memaksimalkan hiburan yang dirasakan calon pemain. Hal 

lainnya adalah bagaimana buku ini dapat menyampaikan pemahaman pada 

pembaca dalam memainkan game Nyari Jajan ini tanpa mengharuskan 

mereka untuk memainkan game yang sebenarnya. Dari seluruh kesulitan 

inilah didapatkan kesimpulan berupa pembuatan visual Concept Art dan 

visualisasi gameplay yang tersedia di dalam buku ini untuk dibaca oleh 

banyak orang. 

B.​Saran 

Sebaiknya untuk meningkatkan upaya pengenalan budaya kuliner 

tidak hanya kota Bandung namun juga daerah lainnya di Indonesia dalam 

bentuk media yang interaktif seperti game agar menjadi sarana pelestarian 

budaya Indonesia yang dapat dinikmati dengan baik oleh anak-anak muda 

dan remaja Indonesia. ​

​ ​ Dalam upaya pelestarian budaya seperti salah satunya jajanan 
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tradisional, ada baiknya upaya yang dilakukan mengikuti perkembangan 

yang sedang terjadi. Dalam hal ini, penyampaian informasi yang dapat 

diakses melalui gawai dapat menjadi cara yang efektif di masa sekarang. 

Pengenalan melalui media digital dapat memudahkan penyampaian 

informasi terkait budaya yang ingin dilestarikan yang tentu saja harus 

dikemas secara menarik dan informatif.​

​ ​ Untuk target audiens usia remaja, game sudah menjadi hal yang 

dikonsumsi sehari-hari. Pendekatan yang diambil dalam konsep Nyari Jajan 

adalah untuk menanamkan rasa ingin tahu pemain terhadap jajanan 

tradisional, mulai dari apa saja jajanan tradisional yang ada, 

bahan-bahannya, hingga proses pembuatannya, semua dirancang agar 

pemain dapat mensimulasikannya melalui game. Namun konsep game 

Nyari Jajan sendiri masih memerlukan banyak eksplorasi terkait jajanan 

yang ditampilkan agar informasi yang diberikan tetap relevan, dan juga 

dalam penyampaian proses pembuatannya harus bisa memberikan 

pengalaman yang mendekati aslinya. 
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