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ABSTRAK 

Perancangan interior bioskop CGV Grand Indonesia mengusung gaya 

modern dengan perpaduan identitas budaya Betawi. Adanya double coding tersebut 

maka diterapkan gaya postmodern pada desain ini. Setiap elemen desain dipilih 

dengan cermat untuk merefleksikan tema "Sentuhan budaya Betawi" dalam wujud 

yang lebih modern. Tujuan utama dari desain ini adalah untuk memperkenalkan dan 

mempromosikan identitas budaya Betawi kepada wisatawan lokal dan 

mancanegara, sehingga keberagaman budaya Jakarta dapat diangkat dan dikenal 

secara luas. Sesuai konsep cultureplex CGV, yaitu bioskop menyediakan 

pengalaman menonton dengan teknologi gambar dan suara yang canggih, bioskop 

ini juga berfungsi sebagai tempat hiburan modern yang memenuhi kebutuhan 

masyarakat masa kini, melalui suasana ruang yang unik dan fasilitas yang khas 

dengan sentuhan kultural Betawi. 

Kata kunci: Cinema, Modern, Betawi, Cultureplex 

 

ABSTRACT 

The interior design of CGV Grand Indonesia cinema incorporates a modern style 

combined with the cultural identity of Betawi. This approach, referred to as double 

coding, is realized through the application of postmodern design principles. Each 

design element is carefully selected to reflect the theme of "A Touch of Betawi 

Culture" in a contemporary form. The primary objective of this design is to 

introduce and promote the cultural identity of Betawi to both local and 

international audiences, thereby enhancing and showcasing Jakarta's cultural 

diversity on a broader scale. Consistent with CGV's cultureplex concept, which 

provides a cinematic experience with advanced image and sound technology, this 

cinema also serves as a modern entertainment venue that caters to the needs of 

contemporary society, offering a unique spatial ambiance and distinctive facilities 

enriched with Betawi cultural influences. 

Keywords : Cinema, Modern, Betawi, Cultureplex 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Beberapa saat lagi Jakarta akan tidak menjadi ibukota negara, sehingga akan 

ada pergeseran perilaku masyarakat terhadap pergerakan ekonomi, sosial dan 

budaya. Berdasarkan fakta tersebut perlu kiranya mengangkat kembali kearifan 

budaya lokal, agar Jakarta juga menjadi salah satu tujuan wisata seperti kota-kota 

lainnya di Indonesia sebagai keunikan dari keberagaman kebudayaan di Nusantara. 

Lokasi CGV Grand Indonesia yang berada di Pusat Jakarta, tepatnya berdekatan 

dengan Bundaran Hotel Indonesia (HI) yang merupakan salah satu ikon Jakarta dan 

Thamrin City yang merupakan pusat grosir tekstil dan pakaian terbesar di Asia 

Tenggara, sehingga akan menjadi tujuan wisata ataupun bisnis masyarakat lokal, 

domestik, maupun mancanegara. 

Masih besarnya minat masyarakat di Jakarta, baik penduduk tetap maupun 

wisatawan untuk menonton film di bioskop, terutama film-film yang baru tayang, 

juga sebagai salah satu sarana rekreasi. Bioskop bukan hanya menjadi tempat untuk 

menonton film, melainkan juga tempat untuk bersosialisasi dan berkumpul bersama. 

Menariknya, bioskop memiliki banyak nilai lebih dibandingkan dengan menonton 

film di rumah saja. Menurut Hikmat Darmawan (CNN Indonesia, 2020), layanan 

streaming yang semakin populer tidak akan menggantikan keberadaan bioskop 

sepenuhnya. Ada jenis film tertentu yang dirancang untuk dinikmati di bioskop agar 

dapat menghadirkan kualitas audio dan visual terbaik. Selain itu, pengalaman 

sinematik yang ditawarkan bioskop memiliki perbedaan mendasar dibandingkan 

dengan layanan streaming. Selain sebagai sarana hiburan, menonton film di bioskop 

juga dapat memberikan manfaat positif bagi kesehatan dan emosi. Menurut Hesley 

dalam bukunya yang berjudul Rent Two Films and Let’s Talk in the Morning: Using 

Popular Movies in Psychotherapy, bahwa film dapat digunakan sebagai terapi untuk 

membantu seseorang mengatasi masalah kesehatan mental (Danishya, 2021). Selain 

itu, perkembangan perfilman di Indonesia dan masuknya banyak film asing ke 

Indonesia turut mendukung motivasi masyarakat untuk menonton di bioskop. 

Bioskop juga telah dilengkapi dengan berbagai fasilitas penunjang, seperti game 

center, coffee & lounge, concession (tempat penjualan makanan dan minuman), 
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dan toilet. Bahkan bioskop telah mengusung konsep cultureplex yang 

mengintegrasikan berbagai bentuk hiburan dalam satu tempat dan mengubah 

bioskop menjadi pusat rekreasi yang menawarkan lebih dari sekadar tayangan film. 

Berdasarkan faktor-faktor tersebut, maka akan diimplementasikan ke dalam 

perancangan interior bioskop CGV Grand Indonesia, Jakarta Pusat. Untuk 

menciptakan pengalaman yang menarik, nyaman, dan sesuai dengan kebutuhan 

pengunjung, bioskop didesain dengan interior yang menyediakan fasilitas- fasilitas 

yang menyediakan fungsi utama bioskop dan pendukung bioskop. Sebagai respons 

dari Jakarta yang akan tidak menjadi Ibukota negara, desain interior bioskop 

dirancang dengan menggabungkan gaya modern dan unsur tradisional Betawi. 

Perpaduan ini menciptakan atmosfer yang unik dan berbeda, serta memperkenalkan 

budaya lokal Betawi pada masyarakat luas. Hal ini, menjadikan bioskop sebagai 

tujuan hiburan yang menarik dan berkualitas. Sehingga, dapat membantu bioskop 

untuk bersaing dengan sukses dalam industri hiburan yang kompetitif di Jakarta. 

 

B. Proses dan Metode Desain 

1. Proses Desain 

 

 

Gambar 1.1 Design Thinking Model 

(Sumber: Triatmodjo, S. Designing a Design Thinking Model in Interior Design 

Teaching and Learning. 2020) 
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