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ABSTRAK

SMP Taman Dewasa Jetis Yogyakarta belum menggunakan media
pembelajaran berbasis audio digital, meskipun sarana dan prasarana sudah
mendukung. Siswa sulit mempelajari materi karena kurangnya media untuk
mendemonstrasikan materi pada pembelajaran musik ansambel campuran. Oleh
sebab itu pengembangan materi ansambel campuran berbasis audio digital
dibutuhkan untuk membantu guru dalam proses pembelajaran.

Penelitian ini menggunakan jenis Research & Development atau penelitian
pengembangan yang menggunakan model prosedur ADDIE vyakni analisis
(analysis), desain (design), pengembangan (development), implementasi
(implementation), dan evaluasi (evaluation). Produk audio digital dikembangkan
dengan Studio One. Subjek dalam penelitian ini yaitu guru seni musik SMP Taman
Dewasa Jetis Yogyakarta, satu dosen bidang Pendidikan Musik yang merupakan
validator ahli aransemen musik, satu dosen bidang Penciptaan Musik yang
merupakan validator ahli produksi musik digital, satu guru seni musik selaku
validator praktisi, dan siswa kelas VII SMP Taman Dewasa Jetis Yogyakarta TA
2024/2025. Penelitian ini menggunakan teknik pengumpulan data wawancara,
validasi ahli, dan pengamatan lapangan. Teknik analisis data menggunakan analisis
statistik deskriptif.

Hasil uji validasi produk audio digital oleh validator menggunakan angket
mendapatkan rerata skor yakni, ahli-aransemen musik mendapatkan rerata skor
3,46, ahli produksi musik digital mendapat rerata skor 3,26 dan praktisi guru seni
musik memperoleh rerata skor 3,73 dengan demikian produk audio digital Sangat
Layak digunakan sebagai media pembelajaran seni musik materi ansambel
campuran, sedangkan hasil evaluasi satu-satu dan kelompok kecil mendapatkan
tanggapan dari guru bahwa produk audio digital ini sangat membantu guru dan
siswa lebih interaktif dalam proses pembelajaran seni musik materi ansambel
campuran.

Kata Kunci: Audio Digital, Ansambel Campuran, Media Pembelajaran,
Pembelajaran Musik.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan saat ini merupakan sebuah nilai penting yang menjadi prioritas
utama bagi setiap individu. Pendidikan merupakan salah satu hal terpenting dalam
kehidupan manusia. Seiring dengan perkembangan teknologi informasi, pendidikan
juga mengalami reformasi. Era digital memungkinkan pemanfaatkan teknologi
sebagai sarana pembelajaran. Namun masih banyak tantangan yang harus dihadapi
dalam penggunaannya demi meningkatkan kualitas pendidikan yang ada di
Indonesia. Menurut Keputusan Mendikbud Nomor 103/2014 tentang Pembelajaran
pada Pendidikan Dasar dan Pendidikan Menengah. Tertulis pada prinsip pedoman
pelaksanaan pembelajaran, menyatakan-bahwa “Pemanfaatan teknologi informasi
dan  komunikasi  untuk  meningkatkan | efesiensi dan  efektivitas
pembelajaran”(Kendikbud, 2014),

Perkembangan teknologi saat ini, membuat perubahan semakin besar salah
satunya membuat bentuk serba digital."Secara umum era digital membuat gaya
hidup manusia serba elektronik. Dengan sistem teknologi digital membuat hidup
manusia lebih praktis, lebih terbantu, sehingga peran teknologi membawa tanda
perubahan memasuki era digital. Era digital hadir dengan pesatnya produk TIK
(Teknologi Informasi dan Komunikasi) berbasis internet. Era digital lebih
memudahkan masyarakat menerima dan mengirim informasi serta berbagai
tekonologi digital semakin banyak bermunculan. Era digital membawa dampak

posisif dan negatif. Untuk itu muncul tantangan di berbagai bidang. Salah satunya



bidang pendidikan atau pembelajaran. Pembelajaran yang ada seharusnya telah
menggunakan media digital supaya dapat lebih mendorong siswa untuk berkreasi
dan mengekspresikan diri sesuai dengan perkembangannya.

Fenomena digital saat ini sudah bukan hal yang asing lagi, seperti maraknya
penggunaan smartphone yang digunakan oleh hampir semua kalangan masyarakat,
sehingga dapat mempercepat perkembangan teknologi digital tanpa disadari.
Berkat itu semua aktivitas manusia menjadi sangat dimudahkan, salah satunya
adalah belajar menggunakan aplikasi yang tersedia di smartphone. Kecanggihan
teknologi memang menjadi hal penting yang dapat dijadikan sarana pembelajaran.
Karena pendidikan menjawab tantangan zaman untuk mampu mengikuti
perkembangan zaman, sekaligus menjaga moralitas dalam masyarakat.

Media adalah suatu sistem yang tidak bisa dilepaskan dengan pembelajaran.
Media adalah salah satu sarana untuk melakukan komunikasi, maka media dapat
membantu guru untuk menyampatkan ‘informasi pembelajaran kepada siswa.
Pentingnya media dalam pembelajaran di kelas.adalah untuk mencapai tujuan yang
telah ditetapkan. Oleh karenanya tentunya sangat dibutuhkan media pembelajaran
yang mampu membantu peserta didik dalam memahami materi yang dipelajari agar
lebih optimal. Salah satu media yang mampu membantu siswa pada pembelajaran
di kelas berupa media berbasis teknologi informasi yang berupa media audio visual.
Penerapan teknologi informasi di bidang pendidikan, khususnya dalam proses
pembelajaran diyakini dapat memberikan pengaruh yang signifikan dalam
meningkatkan kualitas pendidikan. Penggunaan teknologi juga mampu membuat

peserta didik melakukan kontrol terhadap aktivitas belajar, selain itu teknologi juga



mampu mengintegrasikan beberapa komponen yang dapat mendukung aktivitas
pembelajaran.

Berdasarkan observasi awal di SMP Taman Dewasa Jetis Yogyakarta, dalam
pelaksanaan pembelajaran seni musik pada materi ansambel campuran belum
menggunakan media pembelajaran berbasis teknologi. Sekolah belum
memanfaatkan teknologi sebagai media dalam proses pembelajaran, padahal
banyak aplikasi Digital Audio Workstation (DAW) sebagai penunjang guru untuk
membuat aransemen musik yang dijadikan media pembelajaran seperti, FL. Studio,
Cubase, Logic Pro, dan Studio One. Padahal sekolah mempunyai fasilitas komputer
dengan spesifikasi yang memadai untuk pemasangan aplikasi-aplikasi DAW.

Permasalahan selanjutnya adalah berkaitan dengan siswa dalam
mempelajari materi pembelajaran, karena sekolah masih menggunakan media lama
untuk menyampaikan materi pembelajaran, seperti papan tulis dan kertas sebagai
media untuk menuliskan notasi-notasi lagu pada materi ansambel campuran. Ini
menunjukkan bahwa sekolah belum sepenuhnya menggunakan media digital dalam
pelaksanaan pembelajaran. Siswa juga kesulitan pada saat mempraktikkan materi
pembelajaran karena tidak ada media yang mendemonstrasikan notasi-notasi lagu
secara auditif.

Digital Audio Workstation atau biasa disebut DAW adalah aplikasi
perangkat lunak yang dikembangkan guna memfasilitasi pembuatan musik rekaman
dan elektronik. Menurut Terren (2019: 18), DAW tidak hanya merevolusi cara
musik direkam, tetapi juga memungkinkan bentuk baru musik elektronik, yang

dibuat seluruhnya di komputer baik itu untuk ditulis maupun direkam di desktop.



Singkatnya DAW adalah solusi media yang tepat untuk memproduksi suara
maupun musik dari tahapan pemula sampai dengan profesional dengan biaya yang
sangat terjangkau dibandingkan dengan perekaman yang dilakukan secara manual.
Salah satu pengembang perangkat lunak DAW ini adalah PreSonus, dengan
aplikasinya yang bernama Studio One.

PreSonus: Studio One adalah perangkat lunak aplikasi stasiun kerja audio
digital (DAW), yang digunakan untuk membuat, merekam, mencampur, dan
menguasai musik dan audio lainnya, dengan fungsionalitas yang juga tersedia untuk
video. DAW yang dikembangkan oleh PreSonus ini tersedia untuk MacOS dan
Microsoft Windows (Presonus, 2022). Pada era digital seperti ini guru juga dituntut
untuk menggunakan teknologi sebagai penunjang proses dalam pembelajaran di
sekolah. Pemanfaatan audio digital untuk mengembangkan materi ansambel
campuran pada pembelajaran seni musik di SMP Taman Dewasa Jetis Yogyakarta
diharapkan dapat menjadi penyaluran-pesan yang menarik pada pembelajaran seni
musik, sehingga daya tarik, tersebut, dapat berpengaruh terhadap minat dan
keterampilan dalam pembelajaran-seni musik:

Berdasarkan uraian di atas, apabila media audio digital digunakan sebagai
media pembelajaran seni musik tentu sangatlah berpeluang membantu guru
mendemonstrasikan materi ansambel campuran yang diajarkan. Dengan
dikembangkannya media audio digital diharapkan siswa atau peserta didik yang
mengikuti kegiatan pembelajaran seni musik lebih interaktif dan kreatif di dalam

proses pembelajaran seni musik materi ansambel campuran.



B. Rumusan Masalah

1. Bagaimana prosedur pengembangan audio digital sebagai media
pembelajaran seni musik pada materi ansambel campuran di SMP Taman
Dewasa Jetis Yogyakarta ?

2. Bagaimana kelayakan audio digital sebagai media pembelajaran seni musik
pada materi ansambel campuran di SMP Taman Dewasa Jetis Yogyakarta
menurut para ahli?

C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang diuraikan di atas, maka tujuan dari
penelitian ini adalah:

1. Mengaplikasikan prosedur penelitian pengembangan untuk media
pembelajaran berbasis audio digital pada mata pelajaran seni musik materi
ansambel campuran di SMP Taman Dewasa Jetis Yogyakarta.

2. Mengetahui kelayakan media audio digital untuk digunakan sebagai media
pembelajaran seni musik di SMP Taman Dewasa Jetis Yogyakarta.

D. Manfaat Penelitian

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat dalam perkembangan
pembelajaran seni musik pada materi ansambel campuran. Adapun manfaat
penelitian ini adalah sebagai berikut.

1. Manfaat Teoritis

a. Hasil penelitian ini dapat menjadi referensi tentang penggunaan audio

digital sebagai media pembelajaran.



b. Hasil penelitian ini dapat menjadi referensi guru untuk mengembangkan

materi ansambel campuran pada mata pelajaran seni musik.
2. Manfaat Praktis

a. Penelitian ini diharapkan dapat merekomendasikan alternatif media
pembelajaran musik bagi sekolah menengah pertama.

b. Memberikan alternatif media pembelajaran berupa aransemen lagu yang
dapat digunakan pada sekolah yang memiliki pelajaran seni musik materi
ansambel campuran.

E. Sistematika Penulisan Skripsi
Sistematika penulisan mengemukakan garis besar isi setiap bab yang
disusun secara sistematis. Sistematika penulisan berguna untuk mempermudah
pemahaman dalam laporan penelitian. Penulis menyusun laporan penelitian ini
secara sistematis yang terbagi dalam bab dan sub bab dengan uraian sebagai berikut.
1. Bagian Awal
Bagian awal penulisan terdiri ‘dari sampul dan halaman judul, lembar
pengesahan, halaman pernyataan keaslian, halaman motto, halaman
persembahan, halaman kata pengantar, halaman daftar isi, halaman daftar
gambar, halaman daftar tabel, halaman daftar lampiran, dan abstrak.
2. Bagian Inti
a. BAB I Pendahuluan
Pendahuluan berisikan latar belakang penelitian, rumusan masalah,

tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan.



b. BAB II Tinjauan Pustaka

Tinjauan Pustaka berisikan landasan teori yang menjadi tolak ukur
dalam menjelaskan masalah yang diteliti, penelitian yang relevan dengan
penelitian yang diangkat, dan kerangka berpikir yang menjadi dasar lokus,
fokus, dan hasil dari penelitian ini.
c. BAB III Metode Penelitian

Metode Penelitian menguraikan tentang jenis penelitian, objek dan
subjek penelitian, tempat dan waktu penelitian, prosedur penelitian, Foto
data, teknik dan instrumen pengumpulan data, teknik validasi dan analisis
data, serta yang terakhir indikator capaian penelitian.
d. BAB IV Hasil Penelitian

Berisikan hasil pelaksanaan penelitian dan pembahasan terkait
pengembangan audio digital sebagai media pembelajaran seni musik pada
materi ansambel campuran.
e. BAB V Penutup
Penutup berisi kesimpulan dan saran:

3. Bagian Akhir
Bagian akhir pada penulisan ini terdiri dari daftar pustaka dan lampiran-

lampiran.



