BABYV

PENUTUP

A. kesimpulan

Berdasarkan pada rumusan masalah, tujuan penelitian, serta pembahasan
hasil penelitian dan pengembangan produk audio digital sebagai alternatif media
pembelajaran ansambel campuran di SMP Taman Dewasa Jetis, maka diperoleh
kesimpulan sebagai berikut.

1. Produk audio digital sebagai alternatif media pembelajaran ansambel
campuran ini menghasilkan dua aransemen yaitu | agu Medley Nusantara dan
lagu Laskar Pelangi berbasis DAW yang dibuat pada aplikasi Studio One.

2. Alur pengembangan produk audio digital telah melalui beberapa tahapan
dengan model ADDIE dari Rusdi yaitu (1) analisis, (2) desain, (3)
pengembangan, (4) implementasi dan evaluasi.

3. Hasil uji kelayaan produk audio digital sebagai alternatif media pembelajaran
ansambel campuran berdasarkan tiga validasi antara lain:

a. Hasil validasi dari ahli aransemen musik dipeloreh kategori Sangat Layak,
dengan rincian dari 15 pertanyaan. Satu pertanyaan mendapatkan skor 2,
enam pertanyaan mendapatkan skor 3, dan delapan pertanyaan
mendapatkan skor 4 dengan total skor 52 dan rerata 3,46.

b. Hasil validasi ahli produksi musik digital diperoleh kategori Sangat Layak,

dengan rincian dari 15 pertanyaan. Dua pertanyaan mendapatkan skor 2,
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tujuh pertanyaan mendapatkan skor 3, dan enam pertanyaan mendapatkan
skor 4 dengan total skor 49 dan rerata 3,26.

c. Hasil validasi praktisi diperoleh kategori Sangat Layak, dengan rincian
dari 15 pertanyaan. Empat pertanyaan mendapatkan skor 3 dan sebelas
pertanyaan mendapatkan skor 4 dengan total skor 56 dan rerata rerata 3,73.

4. Hasil implementasi dan evaluasi produk audio digital sebagai alternatif media
pembelajaran ansambel campuran dilihat berdasarkan evaluasi satu-satu dan
kelompok kecil. Pada evaluasi satu-satu guru puas dengan produk audio
digital karena dapat memaksimalkan kompetensi siswa khususnya pada
materi ansambel campuran. Pada evaluasi kelompok kecil siswa lebih
interaktif ketika menggunakan media audio digital dan lebih antusias selama
proses pembelajaran.

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan produk audio digital
sebagai alternatif media pembelajaran ansambel campuran, terdapat beberapa saran
yaitu.

1. Bagi peneliti selanjutnya, apabila dalam pengembangan melalui model
ADDIE, maka disarankan menggunakan keseluruhan langkah metode hingga
sampai ke tahap uji coba lapangan, supaya produk dapat lebih terbukti
digunakan sebagai media pembelajaran ansambel campuran pada SMP.

2. Bagi guru/peneliti dapat mengembangkan aransemen dari produk audio
digital, supaya aransemen yang dijadikan media pembelajaran berinovasi

lagi.
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3. Diharapkan sekolah bisa melengkapi fasilitas penunjang pembelajaran
khususnya pada mata pelajaran seni musik, agar lebih memaksimalkan proses
pembelajaran. Fasilitas dalam hal ini termasuk alat-alat berbasis teknologi

digital.
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