BAB YV
PENUTUP
A. Kesimpulan

Koat Kopi tempat untuk Co-working space yang produktif dan sebagai
wadah berkolaborasi seperti berkumpulnya mahasiswa untuk berbagai acara
seperti rapat kegiatan, pameran, atau untuk mengerjakan tugas individu maupun
kelompok. Dari uraian diatas, maka penulis membuat konsep * Kahurikala”
yang diharapkan dapat memberikan tampilan dengan wujud yang baru sehingga
dapat meningkatkan omset dan sebagai daya tarik pengunjung pada Koat Kopi
Tamantirto. Konsep kahurikala sesuai dengan kebutuhan Koat Kopi sehingga dapat
menciptakan kesan pembaharuan. Penggunaan gaya pada pernacangan ini urban
modern, Dimana urban merupakan kawasan dan karakteristik pengunjung yang
datang ke cafe Koat Kopi. Gaya modern urban mengedepankan kesederhanaan,

fungsionalitas, dan estetika yang bersih.

Penerapan konsep "Kahurikala” bertujuan, untuk melakukan rebranding
Koat Kopi, sehingga dapat menciptakan identitas baru yang lebih kuat dan menarik.
Konsep ini diharapkan dapat meningkatkan daya tarik-bagi pengunjung, mendorong
mereka untuk kembali-dan berkontribusi  pada  peningkatan omset. Dengan
demikian, Koat Kopi diharapkan tidak hanya berfungsi sebagai tempat berkumpul,
tetapi juga sebagai destinasi utama bagi” pengunjung untuk berbagai kegiatan,
seperti rapat, pameran, atau mengerjakan tugas baik secara individu maupun

kelompok.

B. Saran
1) Diharapkan ide perancangan ini dapat menjadi referensi bagi Koat Kopi di
masa depan, sehingga dapat terus berinovasi dan meningkatkan kualitas

layanan serta pengalaman pengunjung.



2) Terdapat nilai pembaharuan yang diangkat pada perancangan Koat Kopi,
sehingga diharapkan dapat menjadi upaya motivasi untuk menciptakan
suasana yang lebih inspiratif dan produktif bagi pengunjung. Sebagai saran,
penting untuk terus melakukan evaluasi dan pengembangan desain interior
serta layanan yang ditawarkan, agar Koat Kopi dapat memenuhi kebutuhan
dan harapan pengunjung dengan lebih baik, serta tetap relevan dalam

menghadapi perubahan tren dan preferensi pasar.
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