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A. Kesimpulan
Dari penelitian yang dilakukan mengenai penerapan psikologi warna
dalam perancangan environment film animasi 2D "UIS GARA"
sebagai visualisasi suku Karo di Desa Semangat Gunung, dapat
disimpulkan bahwa penggunaan warna memiliki pengaruh yang
signifikan terhadap persepsi dan emosi penonton. Warna-warna
yang dipilih dalam film ini tidak hanya berfungsi sebagai elemen
estetika, tetapi juga sebagai alat untuk menyampaikan pesan budaya
dan karakteristik masyarakat suku Karo. Melalui pemilihan palet
warna yang tepat, film ini berhasil menciptakan suasana yang
mendukung narasi dan memperkuat identitas budaya yang ingin
ditampilkan. Selain itu, penerapan psikologi warna juga membantu
dalam membangun koneksi emosional antara penonton dan
karakter, sehingga meningkatkan pengalaman menonton secara
keseluruhan.

A. Saran
Untuk mengeksplorasi lebih banyak variasi warna yang
merepresentasikan aspek budaya suku Karo dan melakukan uji coba
dengan audiens yang lebih luas untuk mendapatkan feedback
mengenai efek psikologis warna. Selain itu, penting untuk
mengintegrasikan simbolisme warna dari tradisi suku Karo guna
memperkaya makna visual.
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