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ABSTRAK

Warna merupakan hal yang penting dan sudah menjadi bagian dari kehidupan
manusia. Warna bisa menjadi alat komunikasi visual di dalam sebuah film. Suatu
film dapat berhasil jika warna moodtone yang dihasilkan dapat tersampaikan
dengan baik. Dalam menghasilkan moodtone yang baik maka perlu mengetahui
seberapa pengaruh psikologi warna pada suatu environment film. Penelitian ini
dilakukan untuk mengetahui seberapa berpengaruh psikologi warna dalam
environment film animasi 2D "Uis Gara" dengan menggunakan pendekatan
kualitatif metode deskriptif. Pengumpulan data berasal dari beberapa hasil project
dalam film animasi 2D "Uis Gara'.

Kata kunci: Psikologi warna, Environment, Animasi, Uis Gara

vii



ISIYOGUYARKARTA




PENERAPAN PSIKOLOGI WARNA PADA PERANCANGAN ENVIRONMENT FILM ANIMASI 2D
"UIS GARA" SEBAGAI VISUALISASI SUKU KARO DI DESA SEMANGAT GUNUNG

Triyo Maulana Muhsin
NIM : 2000304033

Pembimbing I Pembimbing Il

Mahendradewa Suminto, S.Sn., M,Sn Ika Yulianti, M.Sn.
NIP : 197204181998021001 NIP : 19870222209032016






DAFTAR ISI

I. Pendahuluan

II. < Eksplorasi

21

III. Desain Karya
IV. "Konsep Kreatif

25

V. Perwujudan & Pembahasan
VL. ~ Penutup

52

76

VIL. Kepustakaan

78













Sebuah film animasi yang baik tidak hanya
memiliki naskah yang mudah dibaca, desain dan
karakter yang bagus, tetapi berdasarkan dari
environmentnya juga yang dapat mendukung aksi
karakter dan ceritanya. Environment adalah aspek
yang membentuk dunia dimana karakter akan
tampil dalam sebuah animasi dimana karakter
tersebut hidup, bergerak dan berinteraksi dengan
elemen - elemen animasi yang lain (Beck, 2008).
Dalam ' perancangan environment, melibatkan
beberapa . elemen seperti pemilihan warna,
perspektif, dan pencahayaan, yang dieksplorasi
dan diaplikasikan ke dalam karya film.

Environment juga mempengaruhi perubahan

suasana dari satu adegan ke adegan yang lainnya,
di mana pewarnaan dan pencahayaan tentunya
ikut = mendukung. Penyusunan warna dan
pencahayaan yang baik dapat menyampaikan
mood dari satu adegan menuju adegan lain dalam
film. Membangun mood disetiap bagiannya
memiliki kaitannya dengan teori psikologi warna
karena warna bisa dijadikan bahasa visual untuk
menggambarkan apa yang terjadi. Pengaplikasian
ini yang nantinya akan digunakan dalam
perancangan dan pembuatan environment dalam

film animasi pendek “Uis Gara”.




B. Rumusan Masalah

Berdasarkan ' latar- belakang yang dikemukakan, dapat dirumuskan
permasalahan
sebagai berikut:
1. Perancangan Environment pada rumah adat Siwaluh Jabu, suku Karo diDesa
Barusjahe.
2. Penerapan psikologi warna pada environment film “Uis Gara”.

C. Tujuan dan Manfaat

Tujuan dari pembuatan environment ini adalah menerapkan psikologi warna
pada desain environment film "Uis Gara" untuk dapat menyampaikan mood
warna yang seimbang dan harmoni.

Manfaat dari pembuatan environment ini adalah:
1.Mengenalkan kepada audiens mengenai unsur fisik budaya lokal suku
karo dalam desain environment
2.Membantu membangun identitas visual yang kuat mengenai kebudayaan
Suku Karo, dan
3.Meningkatkan mood environment kepada audiens dalam pengaplikasian
psikologi warna.

erpustakaan ISI Yogyah



	e9b9601627180e26a1396654a02fc2bb9db371e46fc49463d7d06e106983d7e7.pdf
	78ec6991993c0c8e6199c0bcb85ffe2a5721bfc01fa22b481dd0b742262910af.pdf

	e9b9601627180e26a1396654a02fc2bb9db371e46fc49463d7d06e106983d7e7.pdf
	e9b9601627180e26a1396654a02fc2bb9db371e46fc49463d7d06e106983d7e7.pdf
	34da2ef6b61c9a10ea037b070661de2d04e950c507488976d257d1e1ba8c6656.pdf
	78ec6991993c0c8e6199c0bcb85ffe2a5721bfc01fa22b481dd0b742262910af.pdf


