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KESIMPULAN

Tugas akhir ini berjudul “Pembuatan Layout Untuk Mengefektifkan Proses Produksi Pada Film Animasi 2D Katineung” yang
membahas penelitian layout yang dapat menjadi efektifitas/dalam \produksi animasi dengan mengimplementasikan
pipeline layout dilakukan sebelum tahapan storyboard dengan melalui\ media film animasi 2D Katineung dengan
menggunakan metode eksperimental. Karya ini juga bertujuan’untuk menunjukan bahwa tahap layout sangat penting
untuk dilakukan karena dapat mempermudah proses produksi, meningkatkan kreatifitas, serta meningkatkan kualitas
visual. Penggunaan pipeline layout tergantung pada/ kebutuhan proyek, tim, dan proses kreatif yang diinginkan.
Keduanya memiliki kelebihan dan kekuranganyang perlu dipertimbangkan/untuk mencapai hasil yang optimal.

SARAN

Setelah diteliti lebih lanjut dikarenakan keterbatasan sedikitnya informasi penelitian sebelumnya, hasil penelitian ini
merupakan penelitian kebaruan yang hanya dapat dilakukan dalam skala kecil (Tim produksi animasi Katineung).
Penelitian ini dapat digunakan sebagai bahan evaluasi dan bahan penelitian selanjutnya yang membahas efektifitas
pada layout dengan harapan dapat dilakukan dalam skala yang lebih besar (studio animasi).
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