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Kesimpulan dari laporan tugas akhir “Penerapan Shape Language pada desain

karakter film animasi Katineung sebagai berikut : 

Setiap karakter memiliki bentuk yang unik dan berbeda

Tidak hanya bentuk keseluruhan namun bentuk atribut dan aksesoris yang

sederhana juga penting untuk menonjolkan karakter yang mudah dikenali.

Secara keseluruhan karakter di rancang untuk menarik rasa empati (relate)

dan nostalgia.

Untuk merancang karakter yang memiliki gaya yang lebih kompleks disarankan

untuk fokus pada siluet dan atribut yang akan mereka pakai, jangan sampai

atribut sangat menyatu dengan tubuh karakter yang menyebabkan siluet

ambigu.
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Gladys Hertriliana Buhori, disapa Gladys adalah mahasiswa jurusan

Animasi yang senang mengeksplor Artstyle baru. menciptakan

karakter juga menjadi salah satu keahlian yang sering dipakai, dari

Karya tugas akhir inilah Gladys ingin menguji keterampilannya

dalam membuat karakter baru yang diharapkan untuk disukai

teman sebaya di khalayak umum. 
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