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Pengerjaan film Aruna The Mythical World berproses cukup lancar, namun ditemukan kendala saat
menyederhanakan bentuk pakaian adat yang bermotif rumit ke gaya calart yang lebih simpel dikhawatirkan
menghilangkan nilai budaya itu sendiri. Dengan berprinsip bahwa tujuan film ini adalah mengenalkan bentuk pakaian adat
di Indonesia secara dasar dan casual sebagai hiburan, maka penyederhanaan dengan pemilihan dominasi warna dan
bentuk pakaian adat dipakai agar tetap terlihat familiar secara kemiripan bentuk dan warna tanpa penggunaan motif yang
rumit pada pakaian karakter. Pada akhirnya, ragam pakaian adat Indonesia tervisualisasi pada properti karakter dengan
gaya calart yang terdiri dari pakaian, aksesoris, dan senjata pada suku Tabo, Sian, Banjo dan Joba dalam film Aruna The
Mythical World. Dengan demikian film Aruna diharap bisa menjadi referensi visual masyarakat untuk mengenal pakaian
adat secara menyenangkan.

Saran bagi kreator yang ingin membuat karya dengan mengangkat budaya Indonesia, dapat juga mengambil latar
cerita tentang isu sosial yang sedang mengalami krisis di Indonesia terutama jika target audiens nya adalah remaja dan
dewasa, agar masyarakat Indonesia lebih memperhatikan permasalahan yang ada di Indonesia. dan juga bisa
menggunakan terjemahan bahasa asing agar bisa dinikmati juga oleh orang luar negeri yang tertarik terhadap Indonesia.
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