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ABSTRAK

Penerapan pola asuh yang salah dapat membawa pengaruh buruk bagi anak.
Pola asuh otoriter adalah salah satu pola asuh yang kurang tepat untuk diterapkan
karena akan mempengaruhi perkembangan moral dan sosial anak. Tetapi, dampak
akan berbeda sesuai dengan karakteristik anak dan perbedaan kultur serta wilayah.
Pemahaman tentang pola asuh perlu ditingkatkan, salah satunya dengan melakukan
sosialisasi. Iklan layanan masyarakat dalam bentuk film animasi dapat dimanfaatkan
sebagai media sosialisasi, agar pemberian informasi dapat lebih menghibur. Penerapan
teknik repetitive narrative dapat dilakukan agar informasi yang disampaikan tidak
berbelit, intensitas plot dan emosi tetap ada, serta pesan tersampaikan melalui evolusi
konflik yang difokuskan. Penelitian ini bertujuan untuk menelitik teknik repetitive
narrative yang akan diterapkan pada film animasi iklan layanan masyarakat tentang
dampak pola asuh otoriter. Dari hasil penelitian, walaupun teknik ini menggunakan
perulangan tetapi tetap harus ada variasi dalam kesamaan, sehingga penonton tidak
merasa bosan.

Kata kunci : Pola Asuh Otoriter, Iklan [Layanan Masyarakat, Teknik Repetitive
Narrative
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Latar Belakang

Di zaman modern ini, terdapat banyak perkembangan di
berbagai bidang yang dapat memberikan pengaruh baik dan
juga buruk terutama terhadap perkembangan anak yang
nantinya akan berdampak pada masa depannya, tetapi hal
tersebut tidak terlepas dari pola asuh orang tua pada anak.
Penerapan pola asuh yang kurang tepat dapat mengarahkan
anak kepada hal yang negatif, seperti salah satunya perilaku
agresif. Kenakalan remaja tawuran merupakan salah satu bentuk
perilaku agresif yang saat ini masih sering terjadi. Berdasarkan
data dari Polresta Bogor, jumlah pelaku tawuran bertambah,
pada tahun 2021 terdapat 208 orang pelaku menjadi 421 orang
pada tahun 2022 (kompas.id, 2023). Pola asuh otoriter
merupakan salah satu jenis pola asuh yang kurang tepat karena
orang tua bersifat membatasi dan menghukum, menempatkan
batasan-batasan dan kendali yang tegas tanpa memberikan

anak peluang untuk berpendapat.




Pemberian informasi dengan melakukan sosialisasi
dapat dilakukan melalui berbagai media, salah satunya
media video. lklan layanan masyarakat dalam bentuk
animasi dapat menjadi media untuk menyampaikan
informasi mengenai pola asuh orang tua. Teknik repetitive
narrative dapat diterapkan untuk memberikan informasi
secara sederhana dengan fokus pada pesan yang ingin
disampaikan melalui pengulangan. Animasi iklan layanan
masyarakat berjudul Lingkaran Waktu ini diharapkan akan
memberikan pemahaman mengenai dampak dari pola
asuh otoriter pada anak dengan komunikasi informasi
yang lebih sederhana namun tetap menarik, sehingga para
calon orang tua dan orang tua dapat mempertimbangkan

tipe pola asuh yang akan diterapkan pada anak.




Rumusan Masalah

Bagaimana cara memberi pemahaman kepada audiens tentang pentingnya pola asuh melalui

animasi iklan layanan masyarakat dengan menggunakan teknik repetitive narrative ?

Tujuan

1.Memberikan pemahaman akan dampak/buruk pola asuh/otoriter.
2.Menerapkan prinsip dan teknik animasi sinematik‘pada iklan layanan masyarakat bertema pola asuh
anak.

3.Menerapkan teknik repetitive narrative pada skenario.

Manfaat

1.Media sosialisasi mengenai dampak buruk pola asuh otoriter pada anak.

2.Sebagai referensi bentuk animasi iklan layanan masyarakat dengan penerapan teknik repetitive narrative.




Metode Penelitian dan
Pengembangan Model 4D

1. Define (Pendefinisian)

Pada tahap ini akan dilakukan penelitian melalui studi-literatur mengenai Pola Asuh Otoriter dan Teknik
Repetitive Narrative, studi kasus mengenai Pola Asuh Otoriter, wawancara narasumber kepada Psikolog
Anak

2. Design (Perancangan)

Pada tahap ini akan dilakukan perancangan produk, seperti diantaranya pencarian ide cerita dan

pembuatan konsep cerita.

3. Develop (Pengembangan)

Pada tahap ini akan dilakukan pengembangan konsep cerita menjadi sebuah premis, logline, sinopsis, serta
treatment yang nantinya akan dikembangkan menjadi sebuah naskah dan dilanjut dengan pembuatan

animasi iklan layanan masyarakat.

4. Disseminate (Penyebarluasan)

Setelah naskah telah dikembangkan kembali menjadi produk akhir yaitu animasi iklan layanan masyarakat,

akan dilakukan penyebaran produk melalui media massa dan penayangan secara langsung.







