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BAB V  

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Karya tugas akhir Memori dari peristiwa-peristiwa Masa SMA 

sebagai Ide Penciptaan Seni Grafis merupakan karya kontemplatif bagi 

penulis untuk mengekspresikan interpretasinya terhadap masa lampau. 

Masa SMA merupakan masa yang menyenangkan, namun penuh tantangan. 

Masa SMA menjadi masa pertumbuhan dan pencarian jati diri yang 

mempengaruhi diri hingga hari ini. Interpretasi ulang memori dengan 

psikologi remaja sebagai panduan membuka kesadaran baru bagi penulis 

dalam memaknai memori tersebut. Sehingga, penulis dapat mengerti diri 

dan sesama lebih baik melalui kilas balik memori.  

Tema diwujudkan dalam visualisasi Pop Art dalam bentuk komik, 

yang merupakan tantangan tersendiri dalam perwujudan karya tugas akhir. 

Narasi disampaikan dengan satu halaman komik saja, sehingga pendekatan 

visual ilustratif digunakan untuk menyampaikan narasi pada penonton. 

penulis berharap karya-karya ini dapat menginspirasi penonton untuk 

menghargai memori-memori yang mereka miliki, dengan melihat 

keistimewaan bahkan pada hal terkecil. 

 

B. Saran 

Usaha untuk mereplikasi ciri visual komik berwarna dengan teknik 

cetak saring membutuhkan banyak penyesuaian. Penyesuaian ini dilakukan 

pada tahap desain dan pemilihan tinta. Kemampuan cetak screen t77 tidak 

cukup besar untuk mereplikasi halftone dengan ukuran yang dibutuhkan. 

Sehingga, tinta transparan digunakan untuk menambah variasi ekspresi 

warna. Hambatan ini menyebabkan visualisasi karya tidak dapat meniru 

visualisasi komik dengan pewarnaan halftone secara sempurna. Meski 

dengan keterbatasan, efek ini dapat dilakukan pada program Clip Studio 

Paint sebagai alternatif dari Photoshop. Walau separasi warna harus 

dilakukan dengan metode yang lebih rumit, diharapkan prosedur ini dapat
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menjadi bentuk alternatif untuk mencapai visualisasi halftone dengan 

program Clip Studio Paint. 

Penulis sadar bahwa tugas akhir ini, baik dalam pengkaryaan dan 

penulisan, masih jauh dari sempurna.  Oleh karena itu, kritik dan saran 

sangat diharapkan. Penulis berharap laporan tugas akhir ini dapat memberi 

manfaat bagi pembaca dan dapat menjadi inspirasi dalam pembuatan karya 

seni lainnya. 
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