Penutup

Filmm animasi “METANOIA Beauty Is More Than Your Skin” dibuat sebagai karya tugas akhir yang
mengangkat isu sosial mengenai vitiligo

kelebihan dari film ini adalah isu yang ditampilkan belum banyak terdapat di khalayak umum,
yaitu vitiligo. pada film ini tidak menggunakan-banyak-efek voice over dan didominasi dengan
color grading, efek running text, adegan, dan background music yang dapat membangun sua-
sana emosi penonton.

Selama menyelesaikan pembuatan film “METANOIA” terdapat beberapa kendala, mulai dari
penyusunan cerita yang padat untuk durasi sekitar 5 menit tanpa dialog namun tetap men-
cangkup pesan yang ingin disampaikan, selain dana, dan waktu, kemudian SDM yang kurang
maksimal mengingat proses pengerjaan cukup memakan waktu pada setiap tahapannya.
Rencana Pengembangan kedepannya film ini dapat dikembangkan kembali atau di buat ulang
dengan pematangan riset, alur cerita, dan kualitas animasinya.
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