Kesimpulan

Penelitian im menggunakan metode studi pustaka karena kemudalian akses ke berbagai sumber literatur yang dapar diakses kapan
saja dan dari mana saja. Proses pencarian dan pengun:pulan tormasi dilakulzan dengan cepar, memantaackan berbagar sumber,
rermasuk sumber online grags. Langkah pertama dalvn penclitian ini adalal) melakukon srodi literatur yang membahas miros
larangan keluar saat magrib, model permarman byper casual sne endless runner, dan buhaya keluar pada wakeu magrib. Langkah
kedua melibatkan analisis aspek-aspek yang dapir dinnplementasican ke dalann permainan video endless runner, termasuk cerita
yang sesuai dengan tema mitos larangan keluar pacda waktu magnib scrta sarget audiens. Langkah terakhir adalah membuat prototipe

permainan video endless runner berjudul Maghab Ruan.

Dokumen desain game atau Game Design Docoment (GDLY ) relab diseleswkan dengan lengkap dan rinc, mencakup seluruh
clemen permaman. [alam proses produksi game, baarcan TERA nwmbuar produkst nicagach lebih efisien berkar pembagian tugas
yang terorganisir. Setiap anggota tm dapar fokus pass perannya masing-masing, s¢pertl konsep artis, animator, dan desainer,

sehingga proses kerja menjadi lebih terserukeor,

Pada tahap pengujian, game Maghrib Run diji sebanyak riga kali, Meskipun ditemukan beberapa bug selama pengujian, semua

masalah

serhasil diperbaiks sesuar yang dunginkan. Namwin, hingga saat mi, game Maghrib Run belum diterbitkan di plarform

distribust manapun.
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Saran

]'-:.-:dcp.mm;:l permmnan vidio “Maghrib Run" akan terue dikenibangkan, Fiur-fitur dalam permamnan akan ditambah dan lebih
dioptimalkan lagt untuk memaksimalkan penpataman bermans pemarn, Schenppa tujuan awal dan gim ini akan dapar tercapar untuk
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Kepustakaan

Sumber dan website
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Sumber dar: buku
The Scrence of Shalat
Buku Polantas Dalam Angka Talun 202

Sumber dan jurnal
Emir, Ridho, 2018 Propasal tugas akhir: “Pembuaran GameBergenre Endless Runner Bertema Pertempuran di KotaRengar
Riau Sebagar Upayva Untuk Menmgkatkan [iwa Patrionk-Pada Anak Usa 11-14 Tabun™
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Sumber gambar

‘Muostri de Ture le Pars del Mondo Antiche et Moderm
Croogle

Pinterest

Produks: pribadi

Sumber aset
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