Penutup

Film Animasi Mengenal Penyu Bersama Arsa_ iniimengangkat mengenai salah satu konservasi
penyu yang ada di Yogyakarta yaitu di Pantai Pelangi Bantul. Kelebihan dari film ini adalah
yang menampilkan bagaimana cara mengedukasi anak-anak-dengan rentang usia 6-10 tahun
tentang apa itu perbedaan antara penyu dan juga kura-kura yang biasa dipelihara oleh anak-
anak serta cara untuk melestarikan penyu. Animasi inirmemberikan style dan cerita yang
cukup sederhana sampai dengan pewarmaan yang cerah sehingga dapat menyesuaikan
dengan kegemaran anak-anak yang suka-menonton kartun</lde cerita yang diangkat juga
cukup familiar dikalangan anak-anak yang datang kepantai pelangi/ ketika mereka melihat

penyu.

Tetapi setelah dievaluasi kembali masih banyak kekurangan darianimasi ini. Maka untuk
kedepannya jika animasi ini.memiliki kesempataniuntuk dikembangkan akan dibuat secara
semaksimal mungkin, seperti pembuatan aset, pergerakan karakter dan juga ide cerita yang
produksi secara matang. Sehingga dapat menghasilkan animasi edukasi yang lebih baik lagi
untuk anak-anak.
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