














Noor Fadhila Reza Ramadhan

2200001234





Noor Fadhila Reza Ramadhan

2200001234

Dosen Pembimbing 1

Tanto Harthoko, M.Sn.

Dosen Pembimbing 2

Mohammad Arifian Rohman, S.Sn., M.Sn.

1



2

Pendahuluan 3

Eksplorasi 7

Desain Karya 12

Perwujudan dan Pembahasan 21

Floor Plan 22

Pembuatan 3D model sebagai acuan 48

Chalk Brush 52

Perancangan asset 57

Perancangan Environment 63

Compositing 68

3D Layer 69

Beberapa contoh hasil penerapan Chalk Brush 72

Tim Produksi 79

Pembahasan 80

Timeline Produksi 83

Indikator Capaian Akhir 87

Kesimpulan dan Saran 88

Kepustakaan 89



3



Ronda adalah kegiatan patroli atau penjagaan yang dilakukan oleh sekelompok orang

pada malam hari untuk mengawasi dan memastikan keamanan lingkungan sekitar mereka.

Tujuan utama dari ronda adalah untuk mencegah terjadinya tindakan kriminal seperti

pencurian atau perusakan harta benda, serta menjaga ketertiban dan keamanan masyarakat

pada saat yang rawan. Menurut Tontowi Amsia (2013:70) siskamling merupakan suatu kesatuan

yang saling bergantung, berhubungan, dan saling mempengaruhi untuk menjaga keamanan

lingkungan.

Dalam konteks film animasi yang mengangkat tema ronda dan pedesaan, penerapan

chalk brush sebagai texture painting pada environment menjadi relevan karena

kemampuannya untuk menciptakan atmosfer yang unik dan menggambarkan nuansa

tradisional. Pedesaan sering kali memiliki karakteristik visual yang berbeda dari lingkungan

perkotaan, antara lain tekstur tanah, batu-batuan, dan rumah atau bangunan.
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Identifikasi Masalah

1. Apakah chalk brush dapat menjadi solusi efisien dalam proses

pembuatan environment ?

2. Bagaimana environment dapat dibuat menjadi menarik secara

visual dengan menggunakan chalk brush ?

Bagaimana penggunaan chalk brush dapat mempengaruhi efektivitas

pada pembuatan environment dalam film animasi hybrid “Geger

Geden”.

Rumusan Masalah

Dari identifikasi masalah di atas dapat ditarik rumusan sebagai berikut :
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1. Menggambarkan suasana khas pedesaan, seperti bangunan,

pepohonan, lampu-lampu, sekaligus membangun world building yang

sesuai dengan setting pedesaan ke dalam film animasi.

2. Menerapkan chalk brush sebagai tektsur painting dalam pembuatan

environment.

1. Menyampaikan visual world building terkait penerapan chalk brush

2. Mengenalkan asset property kegiatan ronda dan environment pedesaan

dalam bentuk film animasi.

Tujuan

Manfaat
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