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Abstrak

Film animasi hybrid "Geger Geden" menceritakan tentang kegiatan ronda
malam di desa yang menjadi bagian penting dari kehidupan warga. Dalam film
ini, suasana malam pedesaan digambarkan dengan tenang namun penuh
kewaspadaan, sebelum akhirnya suasana pecah saat terjadi pengejaran terhadap
maling. Kisah berfokus pada kekompakan warga desa dalam menangkap
seorang maling berkat kegiatan ronda malam. Film ini diharapkan dapat
menonjolkan kekuatan persatuan dan kerjasama warga dalam menghadapi
ancaman, sekaligus memperkuat nilai-nilai kebersamaan dalam kehidupan
bermasyarakat.

Chalk brush adalah jenis kuas digital yang akan digunakan untuk membuat
environment pada film ini. Chalk brush memiliki tekstur khas menyerupai
goresan kapur. Kuas ini memberikan hasil visual yang tampak kasar dan
bertekstur. Hasil yang bertekstur ini digunakan dalam ilustrasi digital untuk
menciptakan efek yang menarik pada elemen seperti tembok rumah warga,
tanah, batang pohon dan deadunan. Membuat gambaran visual tentang pedesaan
menjadi lebih menarik.

Kata kunci : chalk brush, digital painting, 2d background, 2d environment

Abstract

The hybrid animated film-"Geger Geden" tells about night patrol activities
in the village which are an important part of the lives of the residents. In this
film, the atmosphere of the village night is depicted as calm but full of alertness,
before the atmosphere finally breaks when the pursuit of the thief occurs. The
story focuses on the solidarity of the villagers in catching a thief thanks to the
night patrol activities. This film is expected to highlight the strength of unity and
cooperation of residents in facing threats, while strengthening the values of
togetherness in community life.

Chalk brush is a type of digital brush that will be used to create the
environment in this film. Chalk brush has a distinctive texture resembling chalk
scratches. This brush provides a visual result that looks rough and textured.
This textured result is used in digital illustrations to create interesting effects on
elements such as walls of residents' houses, land, tree trunks and deadlands.
Making the visual depiction of the countryside mare interesting.

Keywords : chalk brush, digital painting, 2d background, 2d environment
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LATAR BEL,

Ronda adalah kegiatan patroli atau penjagaan yang dilakukan oleh sekelompok orang
pada malam hari untuk mengawasi dan memastikan keamanan lingkungan sekitar mereka.
Tujuan utama dari ronda adalah untuk mencegah terjadinya tindakan kriminal seperti
pencurian atau perusakan harta benda, serta menjaga ketertiban dan keamanan masyarakat
pada saat yang rawan. Menurut Tontowi Amsia (2013:70) siskamling merupakan suatu kesatuan
yang saling bergantung, berhubungan, dan saling mempengaruhi untuk menjaga keamanan
lingkungan.

Dalam konteks film animasi yang mengangkat tema ronda dan pedesaan, penerapan
chalk brush sebagai texture painting pada environment menjadi relevan karena
kemampuannya untuk menciptakan atmosfer yang unik dan menggambarkan nuansa
tradisional. Pedesaan sering kali memiliki karakteristik visual yang berbeda dari lingkungan
perkotaan, antara lain tekstur tanah, batu-batuan, dan rumah atau bangunan.



Identifikasi Masalah

1. Apakah chalk brush dapat menjadi solusi efisien dalam proses
pembuatan environment ?

2. Bagaimana environment dapat dibuat menjadi menarik secara
visual dengan menggunakan chalk brush ?

Rumusan Masalah

Dari identifikasi masalah di atas dapat ditarik rumusan sebagai berikut :

Bagaimana penggunaan chalk brush dapat mempengaruhi efektivitas
pada pembuatan environment dalam film animasi hybrid “Geger



1. Menggambarkan suasana khas pedesaan, seperti bangunan,
pepohonan, lampu-lampu, sekaligus membangun world building yang
sesuai dengan setting pedesaan ke dalam film animasi.

2. Menerapkan chalk brush sebagai tektsur painting dalam pembuatan
environment.

Manfaat

1. Menyampaikan visual world building terkait penerapan chalk brush
2. Mengenalkan asset property kegiatan ronda dan environment pedesaan
dalam bentuk film animasi.



