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Abstrak 

 
Depot Ayam Bu Koes adalah usaha yang menjual daging ayam dan frozen food, tetapi usaha ini 

mengalami penurunan pembeli/konsumen, untuk itu perlu memperluas target market agar tidak 

mengalami kerugian. Dengan alternatif Film iklan animasi 2D yang diadaptasikan dengan visual 

ilustrasi Herge’.diharapkan dapat berupaya meningkatkan ketertarikan konsumen yang mayoritas 

kalangan orang dewasa. Penelitian ini dirancang dengan metode penciptaan kreatif Ghaham Wallas 

terdiri dari empat tahapan, persiapan, inkubasi, Ilminasi, verifikasi. Hasil penelitian ini bertujuan 

untuk menambah ketertarikan target audiens pada sebuah film iklan animasi “Depot Ayam Bu Koes” 

dengan desain karakter yang diadaptasi dari visual ilustrasi Herge’ dengan alasan, karena pada 

kalangan orang dewasa ditakutkan minat menonton tayangan film animasi sudah menurun 

dibandingan melihat tayangan sinetron atau tayangan lain yang diperankan oleh tokoh nyata, maka 

membuat alternative referensi visual ilustrasi Herge’ dengan karakter kartun tetapi tetap mendekati 

bentuk realis, yang diharapkan kalangan orang dewasa dapat tertarik dalam sebuah film iklan 

animasi ‘Depot Ayam Bu Koes’. 

Kata Kunci: Iklan Animasi, Desain Karakter, Gaya Visual. 

Abstract 

Depot Ayam Bu Koes is a business that sells chicken and frozen food, but this business has 

experienced a decline in buyers/consumers, for this reason it is necessary to expand the target 

market so as not to experience losses. With an alternative 2D animated advertising film adapted 

with Herge's visual illustrations, it is hoped that it can try to increase consumer interest, which is 

mostly among adults. This research is designed with Ghaham Wallas creative creation method 

consists of four stages, preparation, incubation, Illumination, verification. The results of this study 

aim to increase the interest of the target audience in an animated advertising film "Depot Ayam Bu 

Koes" with a character design adapted from Herge's visual illustrations with the reason, because 

among adults it is feared that interest in watching animated films has decreased compared to seeing 

soap operas or other shows played by real characters, then making alternative references to Herge's 

visual illustrations with cartoon characters but still close to realist forms, which are expected that 

adults can be interested in an animated advertising film 'Depot Ayam Bu Koes'. 

Keywords: Animated Advertisement, Character Design, Visual Style. 
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PENDAHULUAN 



A. LATAR BELAKANG 
 
 

 

Depot Ayam Bu Koes adalah usaha yang berlokasi di Jl. Retnodumilah no. 27D, Rejowinangun, 

Kotagede, Yogyakarta, yang berdiri pada tahun 2020. Diberi nama Depot Ayam Bu Koes 

karena diambil dari nama seorang pemilik bernama Bu Kusmiyati yang diambil nama depannya 

“Kus” menjadi “Bu Koes”. Depot Ayam Bu Koes menjual produk daging ayam segar, seperti 

daging ayam broiler, daging ayam jawa, dan daging ayam merah yang sudah terjamin ke 

halalnya. 

Selain itu, juga tersedia aneka Frozen Food dan kebutuhan bahan pokok 

(sembako). Usaha ini sudah buka cabang baru namun terbilang  masih 

kecil oleh  sebab  itu  perlu memperluas cakupan target market agar 

usaha Depot Ayam Bu Koes lebih berkembang. 
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Animasi sebagai pendekatan penciptaan iklan berkaitan 

dengan kemajuan teknologi yang mempermudah animasi 

untuk dinikmati kapan saja dan dimana saja. Segala jenis 

media yang dapat menampilkan gambar digital seperti 

gadget juga mampu untuk menampilkan sebuah animasi. 

Saat ini sudah banyak kegiatan promosi yang menggunakan 

media animasi sebagai sarana penyampaian pesannya. (Putra1 

& Adnyana Yasa, 2020 ). 

Iklan merupakan bentuk pesan yang memprosikan 

keperluan barang, jasa, pelayanan untuk konsumen melalui 

media periklanan. Bentuk pesan tersebut disampaikan 

melaui media dengan ditunjukan kepada masyarakat ( Hanafri, 

Gustomi, & Susanti, 2018). 

Dalam membuat animasi, mendesain karakter diperlukan supaya 

pesan yang dikomunikasikan melalui media animasi dapat berjalan 

dengan baik. Karena pada umumnya setiap animasi memiliki karakter 

yang bertugas sebagai narator pemberi informasi, untuk itu 

tampilannya harus menarik dan sesuai dengan konten animasi, secara 

tidak langsung akan mempengaruhi tingkat keberhasilan dari 

tersampaikannya sebuah pesan dari proses berkomunikasi melalui 

desain karakter. 

Gaya visual film iklan animasi “Depot Ayam Bu Koes” 

menggunakan referensi gaya ilustrasi Herge’ desain karakter yang 

bercorak kartun namun mendekati realis dengan harapan dapat 

menarik minat target audiens orang dewasa yang suka terhadap 

media digital. Tujuan menggunakan referensi ilustrasi Herge’ karena 

teknik pembuatannya yang relative simple / sederhana dan dapat 

mempercepat dalam proses memproduksi film iklan tersebut. 
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B. METODE       PENCIPTAAN 

 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode proses penciptaan kreatif Graham Wallas dalam The Art of 

Thoughts, menyebutkan tahapan, persiapan (Preparation), adalah tahapan pertama yaitu mengindentifikasi masalah diselidiki. 

Tahap kedua inkubasi (Incubation),ketiga Ilminasi (Illumination), dan yang keempat tahapan verifikasi (Verification) (Wallas, 2014). 

 

• Tahap persiapan : Menentukan informasi, merumuskan masalah, dan mengaitkan informasi. 

• Tahap inkubasi : Memikirkan ide penyelesaian masalah dan menata rencana urutan penyelesaian sesuai ide yang 

dipilih. 

• Tahap iluminasi : Menyelasaikan masalah menggunakan langkah-langkah sesuai ide yang dipilih 

sebelumnya. 

• Tahap verifikasi : Memeriksa hasil yang diperoleh menggunakan alternatif penyelesaian lain. 

 

Alasan penulis menggunakan metode ini adalah karena pada dasarnya penelitian ini merupakan menciptakan konsep tahapan kreatif 

selain itu, metode ini dianggap cukup tepat untuk melakukan pendekatan terhadap masalah yang akan diteliti. 
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C. RUMUSAN   MASALAH 
 

 

1. Depot Ayam Bu Koes memerlukan iklan sebagai media promosi karena 

konsumen/pelanggan yang terbatas. 

  

2. Teknik animasi masih dapat digunakan sebagai alternative 

pembuatan iklan komesial . 

 

3. Mengadaptasi ilustrasi Herge’ sebagai visual film iklan animasi 

“Depot Ayam Bu Koes” untuk target audiens orang dewasa. 

 

 

4. Penggunaan desain karakter dengan visual ilustrasi Herge’ menjadi 

alternarif untuk target audiens orang dewasa. 

 

“Bagaimana menerapkan gaya visual ilustrasi Herge’ pada film iklan animasi “Depot Ayam Bu Koes ?”  
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D. TUJUAN  DAN  MANFAAT 
 
 

 

1. Tujuan 

 

 

• Menerapkan gaya visual ilustrasi Herge’ 

pada film iklan animasi “ Depot Ayam Bu 

Koes “ untuk menambah ketertarikan 

pada target audiens di usia dewasa. 

• Mempromosikan Depot Ayam Bu Koes lewat 

iklan komersial animasi 2D. 

• Memperluas target market Depot 

Ayam Bu Koes. 

2. Manfaat 

 

 

• Berharap keberhasilan film iklan animasi dalam 

mempromosikan produk dapat menambah konsumen 

dan merambah target market yang lebih luas lagi. 

• Diharapkan film iklan animasi “ Depot Ayam Bu Koes” 

dengan visual ilustrasi Herge’ dapat menyampaikan 

cerita/informasi promosi yang mudah diterima pada 

kalangan usia dewasa. 
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