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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Dari keseluruhan data, konsep dan perancangan yang telah dibuat, dapat 

disimpulkan bahwa perancangan concept RPG yang mengangkat isu 

lingkungan dengan ditinjau dari hubungan manusia dengan alam dapat 

membantu target audiens dan user memahami secara dalam bagaimana 

pemahaman hubungan manusia dengan alam dapat mempengaruhi persepsi 

manusia mengenai isu-isu lingkungan di era modern ini, dan dampak negatif 

dari diskoneksi hubungan ini. 

Media yang dirancang adalah concept RPG yang dapat memberikan 

pengalaman imersif dalam memainkan game sebagai karakter utama, 

mendorong user untuk memahami dan menelaah hubungan manusia dengan 

alam dan keterkaitannya dengan kerusakan alam dan isu lingkungan lain, 

dan dampak positif rekoneksi dengan alam. 

 

B. Saran 

Pengembangan sebuah game adalah proses yang kompleks dengan berbagai 

keilmuan dan bidang di dalamnya bekerja sama dan berkolaborasi. Dan 

dalam konteks pengembangan game, perancangan konsep RPG ini 

merupakan langkah awal dalam proses pengembangan game. Tujuan dari 

rancangan ini adalah menyampaikan gagasan awal yang mengangkat isu 

lingkungan yang semakin memburuk dari tahun ke tahun yang diwujudkan 

melalui konsep yang mencakup elemen-elemen visual maupun verbal. 

Mengingat perancangan ini masih merupakan tahap awal, pengembangan 

lebih lanjut diperlukan agar pesan dapat tersampaikan dengan lebih efektif. 
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