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Museum Pusat TNl AU Dirgantara Mandala merupakan salah satu warisan
sejarah kejuangan satuan TNI AU. Koleksi yang dimiliki oleh museum yang
membuat museum digolongkan kedalam jenis museum militer. Museum Pusat TNI
AU Dirgantara mandala memiliki tujuan untuk mewarisi kepada generasi penerus
tentang nilai—nilai kejuangan TNI AU. Proses desain interior meliputi analisis,
sintesis dan evaluasi dengan mengumpulkan data, literatur kemudian
memprosesnya menjadi desain akhir. Konsep “Space and Journey”’ yang
menginterpretasikan desain interior museum dengan system kronologi dan alur
waktu diaplikasikan pada system display, infografis, zona ruang dan sirkulasi alur
kunjungan museum yang dikombinasikan dengan gaya Industrial dan Modern guna
mengikuti perkembangan masyarakat urban. Aplikasi dari konsep desain Museum
Pusat TNI AU Dirgantara Mandala diharapkan dapat menjadi sarana rekreasi dan
edukasi bagi pengunjung museum sekaligus mewujudkan keinginan pihak Museum
Pusat TNI AU Dirgantara Mandala sebagai salah satu history-education center.

Kata kunci: Museum Militer, TNI AU, Edukasi, Industrial, Modern, Space and
Journey

Abstract

Museum Pusat TNl AU Dirgantara Mandala is one of the historical heritage of
fighting spirit from unit of TNI AU. The collections owned by the museums that
makes the museum are classified into types of military museum. Museum Pusat TNI
AU Dirgantara Mandala has an aim to succeed the next generation about the values
of the fighting spirit of TNl AU. The work consists of analysis, synthesis and
evaluation that collect data, literature and then process into final design. The
concept of "Space and Journey" concept interpret the interior design museum with
chronology and timeline system is applied to the display system, infographics, zone
traffic with circulation space combined with a blend of Industrial and Modern styles
that follow the development of urban society. Application of the concept design of
the Museum Pusat TNI AU Dirgantara Mandala is expected to be a medium of
recreation and education for visitors to the museum at the same time realizing the
desire of the Museum Pusat TNI AU Dirgantara Mandala as one of the history-
education center.

Keywords: Military Museum, TNI AU, Education, Industrial, Modern, Space and
Journey
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BAB |
PENDAHULUAN
A. JUDUL

PERANCANGAN INTERIOR MUSEUM PUSAT TNI AU
DIRGANTARA MANDALA YOGYAKARTA DENGAN TEMA SPACE
AND JOURNEY

B. LATAR BELAKANG

Museum memiliki fungsi dan peranan untuk dimanfaatkan dalam
kehidupan. Fungsi museum mampu memberi semangat untuk mengembangkan
gagasan. Di samping fungsinya mengumpulkan, mengidentifikasi, merekam
selanjutnya memamerkan. Fungsi tersebut menjelaskan kedudukan museum bukan
sekedar pameran benda-benda mati, tetapi juga mengundang para sejarawan, pakar-
pakar sejarah, masyarakat, guru dan siswa untuk menambah ilmu pengetahuan dan
mendapatkan informasi nilai dari peninggalan sejarah tersebut. Kemudian dalam
kaitannya dengan peninggalan sejarah atau sebagai warisan budaya adalah suatu
lembaga, tempat penyimpanan, perawatan, pengamanan, dan pemanfaatan bukti
materil hasil budaya serta alam dan lingkungannya guna menunjang upaya
perlindungan dan pelestarian kekayan budaya bangsa (Pasal 1.(1). PP. No. 19
Tahun 1995). Dalam kaitannya dengan ilmu pengetahuan dan kebudayaan, pada
umumnya museum merupakan bahan atau objek penelitian ilmiah. Museum
bertugas mengadakan, melengkapi dan mengembangkan tersedianya objek dan
sarana penelitian ilmiah itu bagi siapapun yang membutuhkan. Dan museum
bertugas melaksanakan penilitian itu sendiri serta menyebarluaskan hasil penelitian
tersebut untuk pengembangan ilmu pengetahuan umumnya (Direktorat Museum,
2007 :1). Salah satu yang membedakan satu museum dengan museum lain adalah
koleksi yang dimiliki oleh museum tersebut. Menurut Ambrose dan Paine dalam
Museum Basic dijelaskan bahwa museum dapat dikelompokkan ke dalam jenis

koleksi yang dipamerkan. Sedikitnya ada 10 klasifikasi yaitu, museum umum,
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museum arkeologi, museum seni, museum etnografi, museum sejarah, museum

alam, museum teknologi, museum geologi, museum industri dan museum militer.

Museum Pusat TNI-AU Dirgantara Mandala merupakan salah satu
museum yang cukup besar di Indonesia, bisa digolongkan ke dalam jenis museum
militer karena koleksi yang dimilikinya. Museum yang khusus memuat berbagai
hal tentang perkembangan TNI-AU ini memiliki koleksi yang cukup lengkap, dari
artefak peninggalan TNI-AU, koleksi ALUSISTA (Alat Utama Sistem Senjata)
yang di dalamnya terdapat pesawat, jet hingga rudal yang pernah digunakan pada
masa awal kemerdekaan hingga 1980-an. Museum Pusat TNI-AU Dirgantara
Mandala (Muspusdirla) sempat beberapa kali berpindah tempat, yang awalnya
berada di Jakarta kemudian dipindahkan ke Yogyakarta. Lokasi museum sekarang
berada di kurang lebih enam kilometer dari pusat kota Yogyakarta. Berada di kota
pelajar tidak lantas membuat museum ini dengan mudah menarik pengunjung untuk
tertarik mempelajari dunia kedirgantaraan melalui museum. Kondisi interior
museum yang sekarang dirasa masih kurang jika dijadikan sarana edukasi maupun
rekreasi. Display dari koleksi-koleksi museum vyang tidak terkonsep juga
mempengaruhi minat pengunjung yang datang ke museum. Ini juga disebabkan

oleh sistem penataan ruang dan sirkulasi yang masih perlu perbaikan

Oleh karena itu, Museum Pusat TNI AU Dirgantara Mandala yang
merupakan salah satu Museum yang memiliki peranan penting dalam
perkembangan dunia kedirgantaraan di Indonesia, menjadi sangat menarik untuk
menjadi bahan redesain yang bertujuan untuk menjadikan museum ini sebagai
museum yang menjadi salah satu media penting dalam rangka peningkatan
wawasan ilmu pengetahuan di dunia kedirgantaraan yang mengedukasi, juga

menjadi salah satu sarana yang sarat akan nilai historis.
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