


KESIMPULAN

Dapat disimpulkan bahwa penggunaan skema monokromatik pada visual background terbukti efektif dalam membangun suasana
dramatis dan memperkuat penyampaian emosi pada film animasi. 2erbeda dengan persepsi umum yang mengira warna monokromatik
hanya hitam putih semata, monokromatik adalah satu warna uiamo (hue} yang divariasikan terang, gelap, dan kepekatannya.

Pengaplikasian skema monokromatik pada visucl background tilm animasi “Contrast: Two Sided Life” dilakukan dengan memilih
adegan adegan yang mengandung drama di dalomnya. Kemudian menerapkan wearna yang sesuai dengan memperhatikan makna
dari warna itu sendiri, misalnya suasana sedih dengon warna biru, bahiaya den kemarahan dengan warna merah, serta kehangatan
dan kebahagiaan dengan warna kuning. Seccra visual, hackground monokromcotik mempermudah proses penegasan mood serta
membantu menyampaikan makna simbolik dari warna yang dipilih. Hal ini menciptakan pengalaman menonton film animasi dengan
lebih terarah dan berkesan secara emosional.

Proses pembuatan background film “Contrast: Two Sided lite” berjalan cukurs lancar, namun ditemukan sedikit kendala di awal
ketika menentukan style background. Dalam proses pengeriaan tugas akhir ini hal yang telah dicapai adalah eksplorasi style
background yang simpel namun menarik dengan menyesuaikan style kartun karakter. Selain itu, eksplorasi skema monokromatik untuk
background dengan memperhatikan makna warna tersebut secara psikologi telah dicapai.
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SARAN

Saran untuk animator dalam membuat karya dapat menggunakan skema monokromatik pada keseluruhan film
maupun beberapa adegan yang ingin ditonjolkan dengcin memperhatikan psikologi warna, sehingga dapat menjadikan
identitas yang menarik dari karya tersebut.

Meskipun penggunaan warna monokromatik terbukti efekiif dolam mznonjolkan suasana dramatis, namun warna
saja tidak cukup untuk menciptakan sebuah adegan yang kuat dan menarik. Aspek lain seperti ekspresi wajah, gestur,
dan gerakan karakter juga berperan penting dalam memperkuat penyampaian emosi dan jalannya cerita. Oleh karena
itu, disarankan agar animator memperhatikan keharmonisan cntara skema warna monokromatik dengan elemen visual
karakter agar menghasilkan adegan yang iebih hidup cdan perkesan.
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TIM PRODUKSI

Tim Produksi film animasi 2D “Contrast : Two Sided Life”

PRODUCER
« Ammar Nur Faishal

« Fatma Qutrotun Nidha

PROJECT MANAGER
« Fatma Qutrotun Nidha

SCRIPT WRITER
« Ammar Nur Faishal

« Fatma Qutrotun Nidha

STORYBOARD ARTIST
« Ammar Nur Faishal

CHARACTER CONCEPT ARTIST
« Ammar Nur Faishal
« Muhammad Huda

CHARACTER DESIGNER
« Ammar Nur Faishal
« Restu Adista Larasati

ENVIRONTMENT CONCEPT ARTIST

« Fatma Qutrotun Nidha
« Hasna Putri Khairul Auni

« Simarmaia, Julia Sonya

ANIMATOR
« Ammar Nur Faisha!

CLEAN UP & COLCRING ARTIST

o Ammar Nur Faishia!

« Fatma Quirotun Nicha

BACKGRTUIND ARTIST
« Fatma Quiroiun Nidho
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COMPOSITOR

« Ammar Nur Faishal
« Fatma Qutrotun Nidha

EDITOR
« Ammar Nur Faishal

MUSIC SCORING

« Ammar Nur Faishal

SPECIAL THANKS
« Sang Viliph Sirait
+ Syahrama P.S.A
« Syahraiya R.S.A




Fatma Qutrotun Nidha

Mahasiswa jurusan  Ahindasi, 1S Y@gyekalta

yang memiliki ketertakikay dalam \\déribuaiah

background. Berpassionp\dlalam 2D fifusfrosi gelita

menyukai tema-tema fantasy.







