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pendahuluan
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      Salah satu faktor utama yang membuat

animasi terlihat menarik adalah kombinasi

visual, cerita, sound design, dan karakter

yang kuat. Namun, aspek lain seperti raut

wajah dan gerakan karakter juga berperan

penting dalam membuat animasi terasa lebih

hidup dan membangun keterikatan emosional

dengan penonton (Lasseter, 1987). Lalu

menurut Andrew Gordon dalam masterclass

Story and Animation with Pixar di Singapura

(2013), akting dan gerakan karakter

dianggap kurang berhasil jika karakter tidak

mampu meyakinkan penonton.

LATAR BELAKANG
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       Untuk animator, emosi berguna untuk membedakan antara

pikiran dan perasaan, karena emosi cenderung menjadi pemicu

Tindakan karakter. untuk memahami apa yang di rasakan oleh

seorang karakter, langkah terbaik adalah dengan menanyakan

terlebih dahulu apa yang sedang dipikirkan dan hal penting

yang dimiliki karakter tersebut (Hooks, 2003). dicantumkan juga

didalam buku The illusion of Life : Disney Animation (1981) oleh

Thomas dan Johnston bahwa animator harus mengganggap

karakter sebagai aktor yang hidup yang memiliki respons

emosional terhadap situasi di sekitarnya.

      Salah satu pendekatan yang dapat diterapkan untuk mencapai

tujuan tersebut adalah metode akting Stanislavski dengan

beberapa tekniknya, yaitu “Given Circumstances”, “Magic If” dan
“Emotion Memory”. Dalam konteks animasi, penerapan metode

Stanislavski dapat membantu animator memahami motivasi dan emosi

karakter secara mendalam, sehingga dapat menciptakan gerakan

dan ekspresi yang lebih hidup dan meyakinkan. 
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RUMUSAN MASALAH

Penerapan metode akting Stanislavski

dapat membantu menciptakan pergerakan

karakter yang ekspresif dalam film

animasi 2D “Nosy Box”
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tujuan

Menerapkan metode akting

Stanislavski guna membantu proses

penciptaan animasi dengan pergerakan

karakter yang ekspresif

MANFAAT

Menjadi salah satu referensi bagi

animator dalam eksplorasi pergerakan

animasi, khususnya dalam pembuatan

gerakan karakter yang ekspresif dan

hidup
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