


Dapat disimpulkan bahwa salah satu cara efektif untuk membuat desain karakter yang mampu menguatkan cerita
pada film animasi adalah melalui penerapan teknik shape language. Teknik ini dapat menyampaikan sifat, peran, dan
emosi secara visual, sehingga mendukung penyampaian ccriia secara lebih kuat dan jelas.

Pada film animasi 2D "Contrast: Two Sided Life", teknik shape language diterapkan dengan menyesuaikan bentuk
dasar karakter dengan kepribadian masing-masing tokoh. Karakter yang lembut dan ramah menggunakan bentuk
lingkaran untuk memberi kesan halus dan hersahabat, sedaiigkan karakter yang tegas dan kaku menggunakan bentuk
persegi, sedangkan segitiga memberi kesan menusuk dan identik dengan karakter antagonis. Penyesuaian bentuk ini
membantu memperjelas perbedaan sifat pada karakter secara visuzl, sekalisus memperkuat penokohan dalam cerita.

Saran untuk para desainer karakter yang ingin merancang dan mengembangkan konsep karakter. Dalam proses
perancangan karakter menggunakan teknik shape language, tak hanya memperhatikan shape pada karakternya saja,
bentuk dapat didukung dengan pemilihan warna yang cocok agar identitas bentuk dan sifat karakter semakin terlihat.
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