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ABSTRAK 

 

Film animasi 2D “Actual Intelligence” yang akan dikembangkan akan membahas soal masalah yang 

tumbuh dalam masyarakat tentang penggunaan Artificial Intelligence dalam pendidikan anak dengan 

menggunakan teknik gabungan smear dan on-twos and threes yang diaplikasikan pada animasi frame 

by frame sebagai upaya efisiensi produksi. Smear frames secara dasarnya adalah motion blur dalam 

animasi. Pada awalnya smear frame dibuat dengan mensimulasikan motion blur pada gambar dengan 

membuat banyak garis jalur pergerakan. (Christoph Lendenfield, 2018). Sedangkan, animasi secara 

twos atau threes mengacu pada berapa lama sebuah frame bertahan dalam satu sequence. (William 

Richards, 2002) Metode yang akan digunakan dalam perencanaan film animasi pendek ini adalah 

metode penciptaan kreatif dari Graham Wallas (1962). 

Kata kunci: smear frame, on-twos and threes, efisiensi produksi, animasi 2D  

 

 

 

 ABSTRACT 

 

The 2D animated film “Actual Intelligence” that will be developed will discuss the growing problems 

in society about the use of Artificial Intelligence in children's education by using a combination of 

smear and on-twos and threes techniques applied to frame by frame animation as an effort to achieve 

production efficiency. Smear frames are basically motion blur in animation. Initially, smear frames 

were created by simulating motion blur in images by creating many movement path lines. (Christoph 

Lendenfield, 2018). Meanwhile, animation in twos or threes refers to how long a frame lasts in one 

sequence. (William Richards, 2002) The method that will be used in planning this short animated film 

is the creative creation method from Graham Wallas (1962). 

 

Keywords: smear frame, on-twos and threes, production efficiency, 2D animation 
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