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ABSTRAK

Masyarakat pada umum melihat film dokumenter sebagai sesuatu yang “tidak
dimanipulasi”, “transparan”, “apa adanya”, dan menyampaikan kebenaran (Platinga dalam
Mhone, 2015). Tapi apakah dokumenter itu akan berubah estetikanya ketika ditambahkan kata
“semi”?. Jadi apakah semi dokumenter itu bukan dokumenter? Dan apakah kemurnian
dokumenter masih bisa dipertahankan jika dimaksukkan ke film animasi masih menjadi
pertanyaan. Jurnal ini akan membahas seputar itu. Memakai metode berfikir kreatif Graham
wallas karena metode ini cukup efisien untuk menciptakan kerangka, konsep, dan ide cerita
sampai pada penciptaan skenario pada animasi bergenre semi-dokumenter yang
mengkombinasikan dokumenter dan fiksi bertema Tsunami untuk menonjolkan dramatisasi
dalam penceritaan. Dengan mengimplementasikan genre semi dokumenter keadalam
penceritaan film animasi akan memberikan pandangan baru seputar dunia animasi. Dan genre
ini juga akan menyampaikan informasi pengetahuan yang tidak membosankan dan tidak terlalu
formal sehingga konsumen akan lebih tertarik untuk menikmatinya.

Kata kunci: Semi-dokumenter, dokumenter, penceritaan film animasi, Tsunami Aceh

EAN13

The general public sees documentary films as “unmanipulated”, ‘transparent’, “as it is”,
and conveying the truth (Platinga in Mhone, 2015). However, does documentary change its
aesthetic when the word “semi” is added? So, is semi documentary not documentary? And
whether the purity of documentary can still be maintained when applied to animated films is
still a question. This journal will discuss that. Using Graham wallas' creative thinking method
because this method is efficient enough to create a framework, concept, and story idea to create
a screenplay in a semi documentary genre animation that combines documentary and tsunami
themed fiction to accentuate dramatization in storytelling. By implementing the semi
documentary genre into the storytelling of an animated film, it will provide a new perspective
in the world of animation. And this genre will also convey knowledge information that is not
boring and not too formal so that consumers will be more interested in enjoying it.

Keywords: Semi-documentary, documentary, animated film storytelling, Aceh Tsunami
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Tsunami Aceh adalah salah satu bencana terbesar di Penceritaan fiksi dipilih untuk meningkatkan
Indonesia. Tsunami Aceh terjadi pada 26 Desember 2004. Dikutip dramatisasi dari sebuah film. Dengan memilih tema bencana
dari nasional.kontan.co.id, gelombang Tsunami menyapu pesisir dan dibumbui sub-tema antara keeratan anak dan ibu
Aceh pasca gempa dangkal berkekuatan M 9.3 yang terjadi di dasar memiliki kesan yang dekat dan dramatis kepada penonton.
samudra Hindia. Gempa yang terjadi bahkan disebut ahli sebagai Memasukkan sub-tema kekeluargaan penonton dapat
gempa terbesar ke-5 yang pernah ada dalam sejarah. merasakan pesan moral yang kuat serta meningkatkan

keakraban-dalam keluarga.

Gelombang Tsunami Aceh diperkirakan memiliki ketinggian

30 meter, dengan kecepatan mencapai 100 meter per detik. Jumlah

korban tewas diperkirakan 200.000 lebih jiwa dan jumlah korban

mencapai 230.000 jiwa. Tidak hanya korban jiwa, sampai kini masih

banyak korban yang mengalami trauma. Dan bahkan masih banyak

korban yang hilang tidak ditemukan. Segala hal hilang, dari segi
harta dan orang - orang yang disayangi.

Tsunami Aceh 2004 juga menjadi jembatan bagi
perdamaian antara Rl dan Gerakan Aceh Merdeka (GAM). Pada
tanggal 15 agustus 2005 ditanda tangani nota kesepakatan
damai di Helsinki (MoU Helsinki). Senjata illegal yang ditemukan
dihancurkan kemudian dikubur sebagai bukti penyelesaian konflik
Aceh (sumber: Jembatan perdamaian, museum Tsunami Aceh).

Perlunya sebuah media untuk mengenang peristiwa ini.
Karena itu penceritaan film animasi 3D “Uembak Raya” dipilih
sebagai media dokumentasi perihal peritiwa ini. Cerita pada film
animasi 3D ini akan mengangkat genre semi-dokumenter yang
mengkombinasikan dokumenter dan fiksi.

- S L Sp——
id.wikipedia.org/wiki/Kesepakatan_Helsinki

Gambar 1.0 MoU Helsinki
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MEN(! A HARUS ANIMASI?

Teknik penulisan pada animasi 3D dipilih untuk memberikan pendekatan
baru kepada penonton. Teknik ini dapat menjadi peluang baru dalam bidang
animasi. Teknik'ini juga dipilih untuk mengubah persepsi penonton bahwa film
animasi tidak hanya bergenre anak-anak, aksi, romansa, dan sebagainya.

Latar belakang | 5



2. RUMUSAN
MASALAH

Penelitian ini membahas bagaimana penerapan genre
semi dokumenter dalam penulisan film animasi 3D “Uembak Raya”
dapat digunakan untuk merepresentasikan peristiwa bencana
Tsunami Aceh 2004 secara komunikatif, etis, dan menyentuh secara
emosional. Kajian ini juga mencermati bagaimana struktur naratif,
pendekatan visual, serta pemilihan media animasi berkontribusi
dalam membentuk pengalaman penonton terhadap peristiwa
sejarah yang diangkat. Menghasilkan satu pernyataan.

Menerapkan genre semi dokumenter dalam
penulisan film animasi 3D “Uembak Raya” untuk
mengenang peristiwa bencana Tsunami Aceh
2004.

3. TUJUAN

Mewujudkan penceritaan film animasi 3D berjudul “Uembak Raya”
yang bergenre semi dokumenter untuk mengenang bencana duka
Tsunami Aceh 2004.

6| Rumusan/Masalah



4. MANFAAT

Untuk Masyarakat

Masyarakat mendapatkan media untuk mengenang
peristiwa Tsunami sekaligus menjadi media refleksi
diri melalui penyampaian yang menggunakan film
animasi.

Untuk Dunia Animasi

Mengenalkan genre semi dokumenter yang
menggabungkan dokumenter dan fiksi.

TUGU FERING ATAH

LJ;*EJ‘E‘LL e . Untuk Pengkarya dan tim

DISINI DIMAKAMEAN SEQmEEHQﬁHﬁ - Dapat mengenal genre semi dokumenter dan

SAUDARA-SAUDARA KAMI Y| MENINEGAL - menambah  pengetahuan mengenai bencana
PADA SAAT BENCANA GEMPA DAN TSUMNAMI| _ Tsunami.
28 DESEMBER 2004 \

Furd IMWGHALA

djlkn.kemenkeu.go.id/kanwil—aceh/ e

UPT Perputakaan

Tujuan & Manfaat|/7,



