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ABSTRAK
Tugas akhir ini membahas tentang proses perancangan desain karakter untuk film
animasi 2D berjudul "Paws" dengan menerapkan gaya semirealis serta teknik shape
language. Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan desain karakter yang mampu
merepresentasikan kepribadian serta latar belakang karakter melalui pendekatan
bentuk dasar yang sesuai. 

Metode yang digunakan dalam proses perancangan mengacu pada
teknik desain karakter kreatif yang dikembangkan oleh Bryan Tillman,
yang meliputi tahapan archetype, story, originality, shapes, reference,
aesthetic, dan wow factor.

Karakter Terra direpresentasikan menggunakan bentuk segitiga
untuk menonjolkan kesan dingin dan tertutup, sedangkan Cael
menggunakan bentuk bulat untuk menciptakan kesan ramah dan
lembut. Penggunaan gaya semirealis bertujuan untuk
menghadirkan visual yang menarik namun tetap memiliki kesan
emosional yang kuat bagi penonton.

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan shape
language yang didukung dengan latar belakang karakter yang kuat
dapat membantu menciptakan desain karakter yang komunikatif
dan mendukung alur cerita. 

Kata kunci: desain karakter, film animasi 2D, shape language, semirealis, Bryan Tillman.
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LATAR BELAKANG
F I L M  A N I M A S I  2 D  “ P A W S ”  

Film animasi Paws mengangkat tema tentang pentingnya kesehatan mental dan
bagaimana hewan peliharaan bisa membantu mengurangi stres. Di Indonesia, kesehatan
mental masih sering dianggap tabu. Banyak orang yang mengalami gangguan mental
justru mendapat stigma negatif, padahal gangguan mental adalah kondisi medis yang
nyata (Andreas, 2019).

Penelitian menunjukkan bahwa lingkungan kerja yang sehat secara mental dapat
meningkatkan produktivitas dan kesejahteraan karyawan (Fridyianti dkk., 2020; Ilpaj &
Nurwati, 2020). WHO juga menyebutkan bahwa tekanan hidup modern, seperti persaingan
kerja dan tuntutan keluarga, menjadi penyebab utama gangguan mental.

Salah satu cara sederhana untuk menjaga kesehatan mental adalah memiliki hewan
peliharaan. Teori attachment oleh Bowlby menjelaskan bahwa manusia bisa membentuk
ikatan emosional dengan hewan, yang memberikan rasa aman, nyaman, dan dukungan
saat stres. Hewan peliharaan dapat menjadi teman setia yang membantu seseorang
merasa lebih tenang dan bahagia (Sinojia, 2014).
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Dalam pembuatan film animasi Paws, desain karakter dibutuhkan
sebagai dasar visual untuk tahap produksi. Desain karakter
mencakup pengembangan bentuk fisik, sifat, perilaku, dan estetika
karakter. Salah satu teknik yang digunakan dalam desain karakter
adalah shape language, yaitu konsep dalam seni yang
menggunakan bentuk-bentuk dasar untuk menyampaikan makna
atau emosi.

Contohnya bentuk lingkaran akan memberikan kesan yang lembut,
gampang didekati dan tidak berbahaya. Sedangkan bentuk segitiga
memberikan kesan tajam, dinamis, berbahaya dan tidak terduga.
Dengan menggunakan teknik shape language dalam film animasi
“Paws”, gaya yang akan dihasilkan merupakan semirealis.
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 Dalam dunia seni, semirealis merupakan salah satu art style
yang sering digunakan. Gaya ini menggabungkan antara
realisme dengan improvisasi pada subjek berdasarkan visi
masing-masing seniman. Semirealis digunakan karena memiliki
batasan yang luas sehingga lebih fleksibel untuk mengeksplorasi
desain-desain karakter namun masih memiliki kesan yang dapat
dipercaya. 

Salah satu karakteristik dari gaya semirealis adalah simplifikasi
bentuk kepala, seperti bidang dan bayangannya. Selain itu,
proporsi wajah dalam ilustrasi potrait semirealis juga dilebihkan
agar terlihat unik.
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RUMUSAN MASALAH

Bagaimana menerapkan
teknik shape language

pada desain karakter

Bagaimana menerapkan
gaya semirealis pada desain
kaakter menggunakan teknik

shape language

Bagaimana desain dapat
menggambarkan karakter

sesuai dengan cerita
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Berdasarkan latar belakang di, rumusan
masalah yang didapat adalah 
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TUJUAN

Menghasilkan desain
karakter menggunakan

teknik shape language untuk
menunjukkan karakteristik

tokoh-tokoh film

Menghasilkan desain
karakter gaya semirealis

menggunakan pendekatan
shape language

Menyebarkan kesadaran
mengenai krisis eksistensial
atau kebosanan rutin dalam

pekerjaan
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MANFAAT

Menjadi referensi untuk
eksplorasi gaya semirealis
dengan pendekatan shape

language pada film animasi

Sebagai media komunikasi
untuk awareness mengenai krisis

eksistensial atau kebosanan
rutin dalam pekerjaan

Sebagai hiburan untuk
target audiens dengan

psikografi pecinta hewan,
terutama kucing
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