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ARSTRAK

Penelitian ini membabas tentang proses perancangan desain karakier untuk film
animasi 20 berjudul “Paws” dengan menernpkan gaya semirealis serta teknik shape language.
Tujuan  dari  penelitian im0 adalah  menghasilkan  desain  karakler yang mampu
merepresentasikan kepribadian serta latar belakang karakier melalui pendekatan bentuk dasar
yang sesuai. Metode yang digunakan dalam proses perancangan mengacu pada teknik desain
karakter kreatif” vang dikembangkan oleh Bryan Tillman, yang meliputi tahapan archetype,
story, oniginality, shapes, reference, aesthetic, dan wow factor.

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan shape language yang didukung
dengan latar belakang karakter yvang kuat dapat membantu menciptakan desain karakter yang
komunikatif dan mendukung alur cerita. Karakter Terra direpresentasikan menggunakan
bentuk segitiga untuk menonjolkan kesan dingin dan tertutup, sedangkan Cael menggunakan
bentuk bulat untuk menciptakan kesan ramah dan lembut. Penggunaan gaya semirealis
bertujuan untuk menghadirkan visual yang menarik namun tetap memiliki kesan emosional
vang kuat bagi penonton,

Kata Kunci: Desain Karakter, Animasi 2D, Shape Language, Semirealis, Bryan Tillman.

ABSTRACT

This research explores the character design process for a. 2D animated film tilled
*Paws", wtilizing a semi-realistic style combined with the shape language technique. The
ebjective of this siudy is (o create chardeter designs that effectively represent the personaliry
and background of each character through the use of appropriate basic shapes. The design
method follows the creative character design framework developed by Bryan Tillman, which
includes the stages of archetype, story, originality, shapes, reference, aesthetic, and wow
Jactor.

The results of the study demonstrate that the application of shape lunguage, supported
by strong character bockgrounds, confributes to the creation of communicative character
designs that enhance the narrative, The character Terra is represented using triangular shapes
to emphasize a cold and reserved nature, while Cael is designed with rounded shapes to convey
a friendly and genile impression. The wse of a semi-realistic visual style aims o creaie
appealing viswals while retaining a sirong emotional impact for the andience,

Keywords: Character Design, 2D Animation, Shape Language, Semi-Realism, Bryan
Tillman.
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ABSTRAK

Tugas akhir ini membahas tentang proses perancangan desain karakter untuk film

animasi 2D berjudul "Paws” dengan menerapkan gaya semirealis serta teknik shape
language. Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan desain karakter yang mampu
merepresentasikan kepribadian serta latar belakang karakter melalui pendekatan
bentuk dasar yang sesuai.

Metode yang digunakan dalam proses perancangan mengacu pada
teknik desain karakter kreatif yang dlkembangkon oleh Brycm Tillman, & 4
yang meliputi tahapan archetype, story, orlglnollty, shquas,1 reférehce

aesthetic, dan wow factor. |' | =

(' .
Hasil dari penelitian ini menunjukkan bohwc{ Qenegaﬁqn sl'lgpe 4 J
language yang didukung dengan latar belakhng karukter yang kuat
dapat membantu menciptakan desain I@rokter yong komu‘nlkotlf

— - -

dan mendukung alur cerita.

= —-:':‘u | -Ff'-—"‘.-'j

Karakter Terra direpresentasikan menggunakqn bentﬂk segl,tlga-"""'
untuk menonjolkan kesan dingin dan tertutup, sedangkcm Cael
menggunakan bentuk bulat untuk menciptakan kesan ramah dan
lembut. Penggunaan gaya semirealis  bertujuan  untuk
menghadirkan visual yang menarik namun tetap memiliki kesan
emosional yang kuat bagi penonton.
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LATAR BELAKANG

FILM ANIMASI 2D “PAWS"”

Film animasi Paws mengangkat tema tentang pentingnya kesehatan mental dan
bagaimana hewan peliharaan bisa membantu mengurangi stres. Di Indonesiqg, kesehatan
mental masih sering dianggap tabu. Banyak orang yang mengalami gangguan mental
justru mendapat stigma negatif, padahal gangguan mental adalah kondisi medis yang
nyata (Andreas,2019).

Penelitian menunjukkan. bahwa' lingkungan kerja yang sehat secara mental dapat
meningkatkan produktivitas dan_ kesejahteraan karyawan (Fridyianti dkk., 2020; lipaj &
Nurwati, 2020). WHO juga menyebutkan bahwa tekanan hidup modern, seperti persaingan
kerja dan tuntutan keluarga, menjadi penyebab utama gangguan mental.

Salah satu cara sederhana untuk menjaga kesehatan mental adalah memiliki hewan
peliharaan. Teori attachment oleh Bowlby menjelaskan bahwa manusia bisa membentuk
ikatan emosional dengan hewan, yang memberikan rasa aman, nyaman, dan dukungan
saat stres. Hewan peliharaan dapat menjadi teman setio yang membantu seseorang
merasa lebih tenang dan bahagia (Sinojia, 2014).



Dalom pembuatan film animasi Paws, desain karakter dibutuhkan
sebagai dasar visual untuk tahap produksi.. Desain karakter
mencakup pengembangan bentuk fisik, sifat, perilaku, dan estetika
karakter. Salah satu teknik yang digunakan dalam desain karakter
adalah shape language, vyaitu, konsep dalam . seni' yang
menggunakan bentuk-bentuk dasar untuk menyampaikan ‘makna
atau emosi.

Contohnya bentuk lingkaran akan memberikan kesan yang. lembut,
gampang didekati dan tidak berbahaya. Sedangkan bentuk segitiga
memberikan kesan tajam, dinamis, berbahaya dan tidak terduga.
Dengan menggunakan teknik shape language dalam film animasi
“Paws”, gaya yang akan dihasilkan merupakan semirealis.
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Dalaom dunia seni, semirealis merupakan salah satu art style
yang sering digunakan. Gaya ini menggabungkan antara
realisme dengan improvisasi pada subjek berdasarkan visi
masing-masing seniman. Semirealis digunakan karena memiliki

batasan yang luas sehingga lebih fleksibel untuk mengeksplorasi




RUMUSAN MASALAH 1

Berdasarkan latar belakang di, rumusan
masalah yang didapat adalah ’

Bagaimana menerapkan
teknik shape language
pada desain karakter

Bagaimana menerapkan

Bagaimana desain dapat gaya semirealis pada desain
menggambarkan karakter kaakter menggunakan teknik
sesuai dengan cerita shape language
6
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Menghasilkan desain

karakter gaya semirealis

menggunakan pendekatan

shape language

—-1
WWMerrnﬂ

1

TUJUAN

Menghasilkan desain
karakter menggunakan
teknik shape language untuk
menunjukkan karakteristik
tokoh-tokoh film

§ TR .Ea
T TLLL 11
B TLLL ani
1N AL | ]
T TLLL il
N HIAER ARl
HIRRE nui

) | 1]

Sl

Menyebarkan kesadaran
mengenai krisis eksistensial
atau kebosanan rutin dalam

pekerjaan
ﬂiuum 11
111 1




MANFAAT

Sebagai media komunikasi
untuk awareness mengenai krisis
eksistensial atau kebosanan
Menjadi referensi untuk rutin dalam pekerjaan
eksplorasi gaya semirealis

Sebagai hiburan untuk

dengan pendekatan shape target audiens dengan

language pada film animasi

psikografi pecinta hewan,
terutama kucing

Sl G
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