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ABSTRAK

Color grading merupakan salah satu elemen penting dalam produksi film animasi 2D,
terutama dalam menciptakan atmosfer dan memperkuat tema visual yang ingin
disampaikan. Pada film animasi 2D color grading berperan scbagai alat kreatif untuk
menonjolkan suasana tertentu. Proses ini melibatkan pemilihan palet warna, pengaturan
kontras, saturasi, dan pencahayaan yang sesuai untuk menciptakan suasana yang terjadi
pada saat itu. Penelitian ini membahas teknik color grading dalam {ilm animasi sebagai
metode pembentukan warna sekaligus sebagai perangkat untuk menciptakan mood serta
suasana dramatik.

Kata Kunci : Color Grading, Film Animasi 2D, Suasana Dramatik.

ABSTRACT

Color grading is one of the essential elements in the production of 2D animated films,
especially in creating atmosphere and reinforcing the intended visual themes. In 2D
animation, color grading serves as a creative tool to emphasize specific moods. This
process involves selecting color palettes, adjusting contrast, saturation, and lighting to
reflect the atmosphere of a particular moment. This study discusses color grading
techniques in animated films as a method of color construction as well as a tool to create
mood and dramatic ambiance.

Keywords: Color Grading, 2D Animated Film, Dramatic Atmosphere
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Kesimpulgh

Dapat disimpulkan color grading memegang peran dalam membentuk suasana dalam film animasi
“Nosy Box”. Melalui pemilihan palet warna yang tepat dan pengolahan pencahayaan digital,
penonton secara visual dapat merasakan transisi emosional karakter utama dari individualis menuju
keterhubungan dan keceriaan. melaui pendekatan ini, color grading tidak hanya menjadi elemen visual
semata, tetapi juga menjadi alat pencerita yang efektif dalam memperkuat tema, emosi dan
pengalaman penonton.

Secara keseluruhan, penggunaan color grading dalam “Nosy Box” mendukung perjalanan transformasi
karakter dan menciptakan mood serta suasana dramatik.



\Y/' TN 1]

Untuk pengembangan penelitian atau karya selanjutnya yang mengangkat topik penerapan color
grading dalam membangun suasana film animasi, penulis menyarankan untuk lebih mendalami aspek
psikologi warna agar hubungan antara warna dan emosi penonton dapat dijelaskan secara ilmiah dan

aplikatif. Penulis juga menyarankan agar dilakukan studi perbandingan antar film animasi lain yang

menggunakan pendekatan serupa, guna memperluas sudut pandang dan membangun analisis yang

lebih kritis. Akan lebih baik jika penelitian berikutnya juga melibatkan uji respons penonton secara

langsung, baik melalui survei maupun observasi, untuk mengetahui seberapa besar pengaruh color
grading dalam membentuk suasana emosional.
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