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ABSTRAK

Dalam konteks pembuatan film, value warna berperan penting dalam membentuk kedalaman, struktur, dan

atmosfer visual. World building environment yang efektif melibatkan elemen-elemen seperti bentuk ruang,

objek, sudut pandang kamera, dan pencahayaan yang konsisten. Film "Paws" mengadopsi gaya semi-

realis yang menggabungkan elemen desain realistik dengan karakteristik kartun, menjadikan penerapan

value warna sebagai teknik penting untuk menjaga keseimbangan visual dan mendukung narasi film.

Penelitian ini menggunakan metode Creative Thinking menurut Graham Wallas, yang terdiri dari

Preparation, Incubation, Illumination, dan Verification, untuk mengembangkan environment film "Paws"

secara efektif.

Kata kunci : value warna, environment, worldbuilding.

In the context of filmmaking, color values play an important role in creating visual depth, structure, and

atmosphere. An effective world-building environment involves elements such as spatial form, objects,

camera angles, and consistent lighting. The film "Paws" adopts a semi-realistic style that combines realistic

design elements with cartoon characteristics, making the application of color values an important technique

to maintain visual balance and support the film's narrative. This study uses the Creative Thinking method

according to Graham Wallas, which consists of Preparation, Incubation, Illumination, and Verification, to

effectively develop the environmental film "Paws".

Keywords: color values, environment, world building.



BAB I PENDAHULUAN



LATAR BELAKANG

Warna memiliki dampak signifikan terhadap psikologi manusia.

Aspek warna ini berasal dari cahaya yang dikendalikan oleh nilai

(value) dan diubah melalui pigmen untuk menciptakan spektrum

warna. Nilai warna, yang terdiri dari tingkat terang, sedang, dan

gelap, masing masing menciptakan rasa atau moodnya tersendiri.

(Drs. Sadjiman Ebdi Sanyoto, 2005). Dengan memahami efek

psikologis ini, penerapan value warna dalam world building

environment menjadi sangat penting untuk menciptakan suasana

yang sesuai pada film "Paws".

Dalam konteks pembuatan film, value warna memainkan peran

penting dalam pengembangan konsep world building

environment. Value warna mengacu pada variasi kontras warna,

dari gelap ke terang, yang mempengaruhi kedalaman, struktur, dan

atmosfer lingkungan visual. Untuk mengaplikasikan prinsip ini

secara efektif, proses world building harus melibatkan penciptaan

elemen-elemen detail seperti bentuk ruang, atmosfer, objek, sudut

pandang kamera, dan pencahayaan, yang semuanya harus

konsisten dalam penggunaannya. Implementasi dimensi value

dalam aspek ini berguna untuk membangun lingkungan yang

konsisten dan indah. World building pada film "Paws" berdasarkan

aktual.

Film "Paws" mengadopsi gaya semi realis, yang menggabungkan

elemen desain realistik dengan karakteristik kartun. Dalam hal ini,

penerapan value warna menjadi teknik yang sangat penting untuk

menjaga keseimbangan visual dan mendukung narasi film. Gaya

semi realis memerlukan integrasi nilai gelap terang yang harmonis

untuk menjaga konsistensi visual antara lingkungan dan karakter,

sehingga membangun dunia fiksi yang indah dan sesuai dengan

kebutuhan naratif film.

2



TUJUAN DAN MANFAAT• Bagaimana pengaplikasian value warna dalam

pengambangan konsep world building

environment untuk menciptakan suasana yang

sesuai pada film "Paws" ?

• Bagaimana penerapan value warna dalam

menjaga konsistensi visual gaya semi realis

pada world building environment film "Paws"

Berdasarkan identifikasi masalah di atas maka

dirumuskan pernyataan sebagai berikut :

Penerapan value warna secara efektif untuk

menciptakan suasana dan menjaga konsistensi

visual gaya semi realis dalam world building

environment film "Paws".

Berdasarkan permasalahan diatas tujuan dari pembuatan

environment film animasi "Paws" adalah :

• Menerapkan value warna dalam world building

environment dengan Teknik toon shading untuk

menciptakan ilusi kedalaman sehingga mood dan

suasana terasa lebih kuat

• Menghasilkan environment dengan gaya semi realis

dalam bentuk 3D agar visual lebih konsisten

Manfaat dari pengerjaan environment film animasi "Paws"

adalah :

• Sebagai salah satu pemetaan karya penelitian

mengenai penerapan value warna dalam pembuatan

konsep world building environment.

• Sebagai salah satu bentuk pemetaan karya dalam

mengeksplorasi gaya semi realis dengan pepaduan

model 3D dan teknik toon shading.

RUMUSAN MASALAH
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