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LATAR BELAKANG

Warna memiliki dampak signifikan terhadap psikologi manusia.
Aspek warna ini berasal dari cahaya yang dikendalikan oleh pilai
(value) dan diubah melalui pigmen untuk menciptakan
warna. Nilai warna, yang terdiri dari tingkat terang, sedzc
gelap, masing masing menciptakan rasa ata
(Drs. Sadjiman Ebdi Sanyoto, 2005).
psikologis ini, penerapan value warna
environment menjadi sangat penting
yang sesuai pada film "Paws".

Dalam konteks pembuatan film,
penting dalam pengembangan
environment. Value warna mengac
dari gelap ke terang, yang mempenga
atmosfer lingkungan visual. Untu
secara efektif, proses world building
elemen-elemen detail seperti bentuk rt
pandang kamera, dan pencahayaan

konsisten dalam penggunaannya. aS| di
dalam aspek ini berguna untuk membangt Ngkun
konsisten dan indah. World building pada fi
aktual.

penerapan value warna menjadi teknik yang sangat penting untu
menjaga keseimbangan visual dan mendukung narasi fiim. Gaya
semi realis memerlukan integrasi nilai gelap terang yang harmonis
untuk menjaga konsistensi visual antara lingkungan dan karakter,
sehingga membangun dunia fiksi yang indah dan sesuai dengan
kebutuhan naratif film.



4\_‘“
=

=

IENE T

Ber

dirumuskan pernyataan sebaga

menciptakan suasana dan me
visual gaya semi realis dalam
environment film "Paws".

RUMUSAN MASALAH

Bagaimana pengaplikasian value warna dalam
pengambangan  konsep worla building
environment untuk menciptakan suasa

sesuai pada film "Paws" ?

TUJUAN DAN MANFAAT
4 B N L = / _ g
grmasalahan diatas tujuan dari pembuatan
animasi "Paws" adalah :

Bagaimana penerapan va/u
menjaga konsistensi visual
pada world building environme

warna dalam world building
Teknik toon shading untuk
edalaman sehingga mood dan

dasarkan identifikasi masala

_’,u satu pemetaan karya penelitian

mengenai-penerapan value warna dalam pembuatan
d building environment.

Sebagai salah satu bentuk pemetaan karya dalam

mengeksplorasi gaya semi realis dengan pepaduan
model 3D dan teknik foon shading.
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