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ABSTRAK 

 

Restoran Surfer’s Sandbar merupakan restoran yang terletak di Gold 

Coast, Australia. Adanya restoran Surfers Sandbar di daerah Gold Coast 

menambah fasilitas pariwisata yang ada di daerah pariwisata tersebut. Restoran 

berkonsep bistro ini sudah berdiri 40 tahun. Berlokasi di daerah wisata membuat 

restoran Surfer’s Sandbar memiliki banyak keuntungan. Namun yang di butuhkan 

wisatawan saat ini tidak hanya makan dan minum saja melainkan tempat makan 

yang memiliki suasana ruang yang nyaman dan memberikan kesan yang bisa 

mereka ingat, sehingga dilain waktu mereka tidak segan untuk kembali 

mengunjungi restoran tersebut. Berdasarkan hal-hal di atas, penulis tertarik untuk 

membuat perancangan dan perencanaan interior restoran Surfers Sandbar sebagai 

tugas akhir. Untuk mencapai tujuan yang diinginkan, perancangan interior ini akan 

Menerapkan konsep retro untuk menciptakan suasana ruang menjadi nostalgia 

yang fresh dan menerapkankan prinsip ke-4 dari responsible design yaitu respek 

terhadap daur hidup. 

  

Kata kunci: Restoran, Bistro, Gold Coast, Retro, Responsible Design 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

A. JUDUL 

Perancangan Interior Restoran Surfer’s Sandbar di Queensland-Australia, Dengan 

Menerapkan Retro Dan Prinsip ERD ke-4. 

B. LATAR BELAKANG MASALAH 

Gold Coast, merupakan nama kota di bagian Timur Queensland, negara 

bagian terbesar kedua di Australia setelah Australia Barat. Gold Coast adalah salah 

satu tempat tujuan wisata dengan iklim subtropis. Terletak di bibir pantai yang 

memiliki ombak yang indah untuk para surfer, hal ini banyak menarik minat para 

peselancar dunia untuk berkunjung. Dengan lokasi yang mendukung menjadi objek 

wisata Gold Coast berpotensi besar untuk menyediakan restoran western. 

Adanya restoran Surfers Sandbar di daerah tersebut menambah fasilitas 

pariwisata yang ada di daerah pariwisata tersebut. Restoran berkonsep bistro ini 

sudah berdiri 40 tahun. Memiliki jam operasional dari jam 06.00-selesai, buffet 

breakfast 06.45-11.30, bar dan menu lainnya jam 10.00-selesai. Menu yang 

disuguhkan juga cukup beragam, mulai dari makanan darat hingga makanan laut. 

Di lihat dari kelebihan restoran tersebut bisa terlihat dari lokasinya yang 

merupakan tempat wisata. Namun yang di butuhkan wisatawan saat ini tidak hanya 

makanan saja namun tempat makan yang memiliki suasana ruang yang nyaman dan 

memberikan kesan yang bisa mereka ingat, sehingga dilain waktu mereka tidak 

segan untuk kembali mengunjungi restoran tersebut. 

Terlepas dari kenyamanan pengunjung, penting juga melihat dari sudut 

pandang pemilik yang ingin menbuat restoran yang nyaman bagi pengunjung juga 

nyaman bagi pemilik dari segi biaya dan perawatan. 
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Berdasarkan hal-hal di atas, penulis tertarik untuk membuat perancangan dan 

perencanaan interior restoran Surfers Sandbar sebagai tugas akhir. Cakupan 

perancangan tugas akhir karya ini adalah  pada restoran Surfer Sandbar yang terdiri 

dari indoor area, outdoor area, dan bar. Diharapkan dengan adanya  

perancangan dan perencanaan interior pada restoran Surfers Sandbar ini akan 

menarik lebih banyak pengunjung untuk datang dan minkmati suasana interior 

restoran, dan pemilik mendapat keuntungan yang lebih, maka perancang 

mememilih gaya retro dengan konsep bistro yang mengedepankan prinsip 

sustainable desain yang ke 4 yaitu respek terhadap daur hidup sebagai solusi desain. 
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