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ABSTRAK 

 

 

Abdurrahman 

Perancangan Display Typeface Pinstriping 

 

 

Secara teknis Pinstriping adalah sebuah penerapan garis yang sangat tipis, 

membuatnya dilakukan oleh seniman terampil dengan teknik khusus dan 

kuas berbentuk runcing  panjang yang terbuat dari bulu tupai. Perancangan 

ini kemudian dibuat untuk memperkenalkan karakter pinstriping kepada 

para penikmat tipografi, perancangan ini menggunakan metode 

pengumpulan data melalui studi literatur dari buku, film dokumenter, 

wawancara kepada ahli dibidangnya, menggunakan sampling kuesioner, 

dan metode analisis data yang menggunakan 5W+1H (what, why, who, 

when, where, how). Display typeface ini dirancang dengan mengadaptasi 

anatomi karakteristik dan mempelajari secara mendalam sejarah, 

perkembangan serta pengaruh pinstriping, salah satu teknik dalam 

pembuatan display typeface ini juga sangat diperhatikan yaitu dengan 

menggunakan kuas khusus yang biasanya digunakan untuk membuat 

Pinstriping, lalu membuat sebuah sintesis antara Pinstriping berjenis 

scroll dan huruf script, sintesis ini difokuskan pada bagian  swash huruf, 

guna mendapatkan sebuah display typeface yang mempunyai karakter 

Pinstriping yang khas, agar dapat menyampaikan pesan kepada target 

audience secara efektif. Dan yang terakhir adalah memasukkan satu set 

karakter huruf kedalam software Fontlab untuk mendapatkan display 

typeface pinstriping yang siap digunakan. 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

Kata Kunci : Kustom Kulture, Pinstriping, Display typeface 
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ABSTRACT 

 

 

Abdurrahman 

Design of Display Typeface Pinstriping 

 

Technically, Pinstriping is an application of a very thin line, it takes 

skilled artist to make it with a special technic and long point brush shaped 

made from squirrel’s fur.  This design is designed to introduce character of 

pinstriping to a tipography enthusiasts. This design used data collection 

method; there are literature studies, documentary film, interview, and 

questioner. Also, it used 5W+1H (what, why, who, when, where, how) as 

data analytic method. This display typeface adapted characteristic anatomy 

and learn about history, progressing, and the impact of pinstriping. This 

display typeface used special brushes that commonly used to make 

Pinstriping. The next is making a synthesis between Pinstriping scroll and 

script letter. This synthesis focuses on swash letter and produces a special 

display typeface that can deliver message to audience target effectively. 

The last step is insert one set character letter into software Fontlab to 

produce display typeface pinstriping that ready to be used. 

 

 

 

 

 

Keywords : Kustom Kulture, Pinstriping, Display typeface 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 Industri otomotif masih menjadi sebuah pasar yang menarik untuk 

dibicarakan mulai dari teknologi, persaingan pasar serta  gaya hidupnya. 

Seiring perkembangannya inovasi-inovasi baru semakin banyak 

bermunculan salah satunya modifikasi. Gaya-gaya baru dalam 

memodifikasi otomotif juga semakin berkembang, kemudian muncul 

sebuah gaya modifikasi Kustom Kulture. Dikutip dari tautan 

http://magicinkmagz.com/, Kustom Kulture adalah neologisme (kata 

bentukan baru) yang digunakan untuk menggambarkan karya seni, 

kendaraan, gaya rambut, dan mode dari mereka yang menyetir, 

memodifikasi dan membangun mobil dan sepeda motor di Amerika 

Serikat dimulai tahun 1950-an sampai hari ini. 

 Dalam perkembangannya karya Kustom Kulture terbagi-bagi, 

diantaranya Hot Rod Car, Rat Rod Car, Kustom Bike, Chopper, 

Pinstriping, Lowrider, Rockabilly, Barber, Skateboard, BMX , Tattoo, dan 

masih banyak yang lain. Perancangan tugas akhir ini lebih memfokuskan 

Pinstriping karena Pinstriping merupakan salah satu bentuk grafis yang 

menjadi unsur penting dalam dunia kustom kulture. Pinstriping 

mempunyai karakter kuat dan daya magis untuk menonjolkan konsep 

sebuah karya (Williams, 1993:22). Beberapa tokoh yang mempunyai 

pengaruh besar dalam perkembangan Kustom Kulture adalah Kenny 

Howards (Von Dutch) dan Ed „Big Daddy‟ Roth yang kesemuanya berasal 

dari Amerika Serikat. 

Secara teknis Pinstriping adalah sebuah penerapan garis yang 

sangat tipis, mengecatnya dilakukan oleh seniman terampil dengan teknik 

khusus dan kuas berbentuk runcing  panjang yang terbuat dari bulu tupai. 
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Gb.1.01. Peralatan membuat Pinstriping. 

(Sumber: http://hotrodsurff.com/, diakses 26 Januari 2015, Pukul 23.45) 

 

 

Gb.1.02. Pembuatan Pinstriping. 

(Sumber: http://streetrodder.com/, diakses 26 Januari 2015, Pukul 01.04) 

 

Tujuan dari Pinstriping adalah meningkatkan kurva permukaan 

dan teknik mengecat seperti ini biasa diaplikasikan pada sepeda, motor, 

mobil atau apapun yang ingin di cap “kustom kulture style”, seiring dengan 

modifikasi yang berkembang pesat dalam dunia otomotif Pinstriping 
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menjadi salah satu bagian penting karena karya tersebut sangat 

mempengaruhi konsep sebuah karya modifikasi kustom kulture. 

 Seorang seniman Tattoo & Artwork, Helly Mursito dari Kerja 

Keras Kulture mengungkapkan bahwa desain grafis Indonesia masih 

minim mempunyai koleksi dan konten-konten bergaya Pinstriping, salah 

satunya tipografi, sedangkan tipografi memainkan peranan yang sangat 

besar dalam dunia desain grafis. Hampir di setiap materi desain grafis, 

terdapat tipografi di dalamnya. Seperti halnya batik, Pinstriping juga 

mempunyai karakter pada setiap pola-nya. Jika dalam seni batik media 

yang digunakan adalah kain lain halnya dengan Pinstriping yang 

menggunakan media spare part otomotif.  

Dalam perkembangannya, Pinstriping mulai diaplikasikan pada 

papan skateboard, papan selancar, peralatan musik, kaca, kayu, tattoo dan 

lain sebagainya dengan tidak meninggalkan karakter dan makna bahwa 

Pinstriping adalah bagian penting dari gaya kustom kulture. Tidak 

menutup kemungkinan juga bahwa Pinstriping bisa menjadi sebuah hiasan 

yang mempunyai estetika dan makna yang dapat diterapkan pada media 

yang lebih luas lagi. 

 
Gb.1.03. Pinstriping pada guitar. 

(Sumber:  http://bb.steelguitarforum.com//, diakses 26 Januari 2015, Pukul 19.57) 

 

Dalam sebuah wawancara dengan Muhammad Perdana Agung 

pemilik Queen Lekha Kustom Supply, mengungkapkan di Indonesia 

masih sedikit orang yang menekuni profesi di bidang Pinstriping, jika ada 

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta

http://kustomrama.com/


4 

 

seorang builder motor  atau pelaku modifikasi ingin membuat Pinstriping 

biasanya mereka mengirim spare part-nya ke tempat seniman Pinstriping 

dan setiap spare part yang diPinstripe harganya sekitar satu sampai dua  

juta untuk ukuran yang cukup kecil. Pinstriper-Pinstriper Indonesia 

diantaranya Rio Bronx dari Jakarta, Freeflow dari Bandung, Kedux Garage 

dari Bali dan Looser Paint dari Sidoarjo dan Rekabilly dari Yogyakarta. 

Masih cukup sedikit dibandingkan dengan perkembangan 

modifikasi kustom yang sangat pesat perkembangannya, bahkan semakin 

banyak event-event modifikasi kustom kulture yang bermunculan 

diantaranya festival terbesar seAsia Tenggara yang diperuntukkuan khusus 

bagi para pecinta modifikasi dan segala hal yang berkaitan dengan Kustom 

Kulture yaitu “KUSTOMFEST”. 

Event ini dimulai pada tahun 2013 dan diadakan setiap tahun di 

Jogja Expo Center, antusias pengunjungnya juga telah mencapai ribuan 

orang dan telah mengundang pelaku kustom kulture dari berbagai Negara. 

Seorang maestro Pinstriping dari Jepang Hiro „Wildman‟ Ishi juga ikut 

memeriahkan acara tersebut.  

Pinstriping terus berkembang di Indonesia tapi tipografi dengan 

karakter Pinstriping bisa dikatakan masih minim. Sedangkan dalam 

perkembangannya tipografi memegang peran yang penting pada saat ini. 

Tipografi dapat menyampaikan sebuah pesan dan informasi secara efektif 

melalui bentuk visual, tipografi juga dapat menciptakan sebuah tempat 

dalam menyimpan ide, memperkuat perasaan dan mengubah pemikiran 

menjadi tindakan.  

 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Bagaimana merancang display typeface Pinstriping untuk 

memperkenalkan karakter pinstriping kepada para penikmat tipografi? 
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1.3. Batasan Masalah 

Perancangan terbatas pada pembuatan display typeface dalam satu set 

karakter yang terdiri dari huruf upper case, lower case, dan angka. 

1.4. Tujuan Perancangan 

Merancang display typeface Pinstriping untuk memperkenalkan karakter 

Pinstriping kepada para penikmat tipografi. 

1.5. Manfaat Perancangan 

1.5.1. Bagi Masyarakat 

Dapat memperkenalkan dan memberikan wawasan kepada masyarakat 

tentang asal-usul, pengaruh, dan pergerakan seni Pinstriping. 

1.5.2. Bagi Mahasiswa Desain Komunikasi Visual 

Menjadi referensi bagi mahasiswa mengenai display typeface 

Pinstriping dengan segala kepustakaannya. 

1.5.3. Bagi Dunia Modifikasi 

Memberikan tambahan wawasan kepada para penikmat modifikasi serta 

menghadirkan sebuah tipografi berkarakter pinstriping dengan segala 

kepustakaannya. 

1.5.3. Bagi Target Audience 

a. Memperkenalkan sebuah display typeface berkarakter Pinstriping. 

b. Memberi wawasan tentang seni Pinstriping tentang asal-usul, 

pengaruh, dan pergerakannya. 

c. Memperkaya jenis font yang menarik. 

 

1.6. Metode Perancangan 

1. Metode Pengumpulan Data 

a. Metode Literatur 
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 Metode mencangkup pencarian data dari kepustakaan dari 

berbagai sumber pustaka dan studi literatur dari berbagai media 

baik media cetak, media internet maupun film dokumenter yang 

mendukung perancangan ini. 

b. Wawancara 

Wawancara dengan beberapa narasumber khususnya 

kepada pelaku seni pinstriping dan pelaku modifikasi Kustom 

Kulture dari dalam maupun luar negeri. 

2. Metode Analisis Data 

a. Analisis Kuesioner 

Kuesioner yang pertama dibuat untuk menganalisa pilihan 

responden yang bertujuan untuk menemukan pendapat masyarakat 

khususnya desainer tentang seni Pinstriping.  

Sedangkan kuesioner yang kedua dibuat untuk menentukan 

bentuk huruf mana yang dipakai sebagai huruf display typeface, 

kuesioner yang kedua ini melibatkan tiga orang yang berkompeten 

dibidangnya masing-masing. 

b. Analisis 5W + 1H 

Analisa data dalam perancangan display typeface ini 

menggunakan metode 5W+1H (what, who, where, when why dan 

how) yang bertujuan untuk mengungkap faktor-faktor yang ada 

menjadi langkah strategi untuk memahami data dalam perancangan 

serta menganalisa media aplikasi apa saja yang akan digunakan 

dalam perancangan display typeface. 

 

1.7. Sistematika langkah-langkah/prosedur perancangan 

HALAMAN JUDUL 

LEMBAR PENGESAHAN 

KATA PENGANTAR 
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Gb.1.04. Skema Perancangan 

(Abdurrahman, 2014) 
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