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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang center console cap package  yang mampu 

meningkatkan mobilitas dan kenyamanan pengendara mobil tipe low-segment, 

khususnya Toyota Rush produksi 2018 – 2024. Metode perancangan yang 

digunakan adalah Double Diamond yang terdiri dari empat tahap: Discover, Define, 

Develop, dan Deliver dan kemudian hasil dicetak dengan 3D printer. Tujuan dari 

pendekatan ini untuk menghasilkan center console cap package yang modular, 

compact, dan praktis sebagai produk yang menyatu dengan interior Toyota Rush 

produksi 2018 – 2024. Setelah proses pemilihan sketsa desain, dilakukan 3D 

modelling untuk setiap variasi desain yang kemudian dicetak dengan teknologi 3D 

printing dengan material filamen PLA+. Hasil pencetakan berupa prototype 

komponen utama yang dirakit dan diinstalasi pada kendaraan. Implementasi 

instalasi produk pada kendaraan menggunakan Rush Practical Console Cap MK 2. 

Prototype  yang dihasilkan menunjukkan bahwa desain modular ini dapat 

dikembangkan lebih lanjut untuk produksi massal sebagai bagian dari 

pengembangan desain produk otomotif yang fungsional dan ekonomis. 

Kata Kunci: Center console cap, mobil tipe low-segment, Toyota Rush, Double 

Diamond, desain modular, 3D printing, desain produk otomotif 
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ABSTRACT 

This study aims to design a center console cap package that can improve the 

mobility and comfort of low-segment car drivers, especially the Toyota Rush 

produced in 2018-2024. The design method used is Double Diamond which consists 

of four stages: Discover, Define, Develop, and Deliver and then the results are 

printed with a 3D printer. The purpose of this approach is to produce a modular, 

compact, and practical center console cap package as a product that is integrated 

with the interior of the Toyota Rush produced in 2018-2024. After the design sketch 

selection process, 3D modeling was carried out for each design variation which 

was then printed with 3D printing technology with PLA+ filament material. The 

printing results are in the form of prototypes of the main components that are 

assembled and installed on the vehicle. The implementation of product installation 

on the vehicle uses Rush Practical Console Cap MK 2. The resulting prototype 

shows that this modular design can be further developed for mass production as 

part of the development of functional and economical automotive product designs. 

Keywords: Center console cap, low-segment car, Toyota Rush, Double Diamond, 

modular design, 3D printing, automotive product design 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Menurut Gaikindo (2022), penjualan mobil secara wholesales 

sepanjang 2020 hanya 532.027 unit dan meningkat 66,7 persen menjadi 

887.202 unit pada 2021. Pada tahun 2022, Indonesia mendapat peringkat ke-

14 di dunia dalam pasar mobil global (Akbar, 2023). Menurut Gaikindo 

(2024), penjualan mobil pada tahun 2022 sebanyak 1.048.040 dan pada tahun 

2023 sebanyak 1.005.802. Artinya penjualan semakin stabil setelah wabah 

Covid-19 dimana mobil yang tersebar semakin banyak dan industri otomotif 

mempunyai prospek yang sangat baik. 

Berdasarkan Rahadiansyah (2021), mobil tipe low-segment dalam hal 

ini Low-MPV dan Low-SUV tujuh penumpang merupakan mobil dengan 

peminat paling banyak. Mobil low-segment merupakan mobil dengan 

spesifikasi yang lebih rendah dibandingkan dengan mobil mid dan high-

segment sehingga memiliki harga yang lebih terjangkau. Maka dari itu mobil 

low-segment banyak diminati oleh masyarakat Indonesia. 

Minat masyarakat Indonesia terhadap mobil harga terjangkau berkaitan 

dengan segmen masyarakat. Kebanyakan masyarakat yang membeli mobil 

low-segment merupakan masyarakat dengan profesi karyawan dan pengusaha 

kecil (Heru, komunikasi pribadi, 2024). Hal ini berpengaruh terhadap daya 

beli masyarakat yang akan memilih mobil dengan harga terjangkau dengan 

fungsionalitas yang tinggi. Fungsionalitas tinggi berkaitan dengan 

kemampuan yang dapat diandalkan di segala medan. 

Pengendara mobil low-segment melakukan sendiri mobilitasnya. Selain 

berkendara, disertai kegiatan lain yang mengganggu konsentrasi dan 

berpotensi menimbulkan stres sehingga berbahaya saat berkendara. Beberapa 

kegiatan tersebut menciptakan perpindahan posisi dari tempat duduk karena 

kurangnya jangkauan tangan sehingga mobilitas tidak efektif. Tamtomo & 

Nugroho (2021) menyebutkan bahwa hal ini sudah diatur dalam Undang-

Undang (UU) Nomor 22 Tahun 2009 tentang Lalu Lintas dan Angkutan Jalan, 
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dimana setiap pengendara wajib menjaga konsentrasi saat berkendara baik 

roda dua maupun roda empat. 

Terkait mobil harga terjangkau dengan fungsionalitas tinggi dapat 

merujuk pada jenis mobil Low-SUV, contohnya Toyota Rush (Rush) generasi 

kedua (2018-2024). Penjualan Rush unggul jauh dari rival-rival di segmen 

yang sama (Rayanti, 2024). Rush menjadi mobil jenis SUV yang paling laku 

di Indonesia dari Tahun 2018 hingga saat ini.  

Pada segmen Low-SUV, Rush merupakan satu-satunya mobil dengan 

penggerak belakang (RWD). Berkaitan dengan fungsionalitas, masyarakat di 

Indonesia lebih menyukai mobil RWD daripada mobil FWD atau penggerak 

depan. Menurut Setiawan & Maulana (2024), dapat disimpulkan bahwa 

sebagian masyarakat meragukan mobil FWD karena roda lebih mudah selip 

dan menganggap RWD lebih baik untuk jalan menanjak. Kurniawan & 

Ferdian (2023), menyebutkan bahwa SUV semakin diminati masyarakat 

Indonesia. Hal ini memungkinkan pasar Rush semakin luas. 

Dimensi Rush lebih besar dibandingkan dengan Low-MPV seperti 

Toyota Avanza dan Toyota Calya mengakibatkan Rush sedikit lebih sulit 

dikendarai. Pengendara akan membutuhkan lebih banyak konsentrasi 

sehingga memerlukan mobilitas yang lebih efektif pula. Terkait mobilitas 

selain berkendara yang mengganggu konsentrasi, Rush sebagai mobil low-

segment sampai saat ini tidak menyediakan fitur efektif bagi pengendara, 

sehingga mobilitas selain berkendara masih kurang efektif misalnya harus 

menunduk untuk mengambil kabel sebelum memasangkannya pada ponsel 

untuk mengisi daya dan sebagainya.  

Dimensi mobil SUV yang besar mempengaruhi psikologis pengendara. 

Menurut Suryahartaji (2022), dalam wawancara bersama pengamat otomotif 

Yannes Pasaribu, diketahui bahwa body expansion SUV mampu memberikan 

rasa aman dan lebih powerful secara psikologis bagi penggunanya. Menurut 

DetikOto (2022), dalam wawancara dengan Director Training Safety 

Defensive Consultant Indonesia (SDCI), Sony Susmana menyebutkan bahwa 

saat mengendarai mobil dengan dimensi yang lebih besar maka pengendara 

merasa harus diprioritaskan. Dengan merasa harus diprioritaskan, terdapat 
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kecenderungan berkendara lebih arogan sehingga membutuhkan produk 

dengan fitur efisien sehingga berkendara tetap aman.  

Terdapat beberapa produk yang telah dirancang demi efektivitas 

mobilitas pengendara mobil yang lebih baik. Misalnya wireless charger yang 

biasanya terletak pada bagian tengah mobil yang dapat dijangkau tangan 

pengendara tanpa berganti posisi dimana pengendara hanya perlu meletakkan 

ponsel di atanya untuk mengisi daya ponsel. Selain itu tongkat kartu 

elektronik supaya pengendara tidak berpindah posisi saat hendak 

menempelkan kartu pada mesin kartu elektronik. Sampai saat ini mobil tipe 

low-segment contohnya Rush belum memiliki beberapa fitur di atas. 

Sedangkan Rush memiliki center console box dengan penutup (center 

console cap) yang memiliki bidang kosong. Center console cap ini dapat 

dimanfaatkan untuk fitur lain berkaitan dengan efektivitas.  

Desain Rush produksi 2018-2024 akan mengalami discontinued dan 

produsen akan memfokuskan aksesoris untuk desain baru. Dengan ini, Rush 

tidak lagi mendapat upgrade aksesoris. Hal ini menjadi kesempatan bagi 

produsen aksesoris aftermarket untuk memproduksi center console cap 

sebagai upgrade aksesoris Rush yang discontinued sehingga tetap mendapat 

update dan dapat bersaing dengan desain All New Rush di masa depan. 

Sebagai simpulan, pengendara mobil low-segment – dalam kasus ini 

Rush (2018 – 2024) sebagai Low-SUV terlaris – mengendarai mobil sendiri 

dan tidak mendapat fitur lengkap pendukung mobilitas selain berkendara baik 

saat mobil berjalan maupun berhenti. Padahal mobilitas perlu lebih efektif 

terkait keamanan berkendara. Sedangkan terdapat center console cap sebagai 

produk yang dapat diberikan beberapa fitur efisien. Maka dari itu diperlukan 

center console cap dengan paket fitur efisien yang membantu meningkatkan 

efisiensi mobilitas pengendara mobil sehingga dapat mempertahankan posisi 

duduk. Perancangan ini penting karena pengendara membutuhkan efisiensi 

mobilitas untuk mengurangi potensi bahaya saat berkendara sehingga 

pengendara tetap berkonsentrasi dalam mengendarai mobil. 
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B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang, rumusan masalah dalam perancangan ini 

sebagai berikut: Bagaimana rancangan produk center console cap berbasis 

paket fitur efisien yang dapat mengurangi distraksi konsentrasi dan 

menambah kenyamanan mobilitas pengendara mobil tipe low-segment: 

Toyota Rush produksi 2018 – 2024? 

 

C. Batasan Masalah 

Agar terhindar dari topik yang terlalu luas dan memiliki tujuan utama, maka 

batasan masalah pada proses perancangan produk dalam penelitian ini adalah: 

1. Produk dirancang khusus untuk Toyota Rush produksi 2018 – 2024 

yang memiliki center console box, merupakan gabungan beberapa fitur 

efisien eksisting di pasaran dan disesuaikan dengan desain interior 

Toyota Rush produksi 2018 – 2024 

2. Mobilitas yang hanya dilakukan dari tempat duduk pengendara 

 

D. Tujuan dan Manfaat 

Adapun tujuan dan manfaat dalam perancangan ini adalah:  

1. Tujuan 

Memperoleh rancangan produk center console cap berbasis paket fitur 

efisien yang dapat mengurangi distraksi konsentrasi dan menambah 

efisiensi mobilitas pengendara mobil low-segment: Toyota Rush 

produksi 2018 – 2024. 

2. Manfaat 

a. Bagi mahasiswa 

Mahasiswa memahami kebutuhan calon konsumen pengendara 

mobil yang minim fitur dan dapat merancang produk untuk 

meningkatkan efektivitas mobilitas selain berkendara sehingga 

mahasiswa berkembang dalam ranah desain produk industri 

khususnya pada sektor otomotif 
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b. Bagi Institusi 

Universitas memperoleh konsep produk industri yang lebih 

variatif sehingga menjadi pembelajaran dan referensi bagi 

mahasiswa lain yang tertarik pada sektor otomotif 

c. Bagi Masyarakat 

Masyarakat terbantu dengan inovasi baru yang akan dirancang 

sehingga dapat memperoleh kenyamanan yang lebih ketika 

mengendarai mobil mereka 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


