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ABSTRAK

Dalam film, emosi fisik merupakan unsur penting dalam menciptakan
atmosfer yang mampu memperkuat dramatika adegan maupun alur cerita. Salah
satu cara untuk membangun emosi fisik tersebut adalah melalui unsur
sinematografi. Dalam karya film fiksi berjudul “HAJAR!!!”, penggunaan
sinematografi dengan pendekatan dynamic camera movement bertujuan untuk
merekam dan memvisualisasikan emosi fisik yang dialami oleh tokoh utama agar
penonton dapat merasakan emosi yang sedang berlangsung.

Metode penciptaan yang digunakan meliputi tahap eksplorasi, perancangan,
dan realisasi dengan pendekatan riset berbasis praktik. Tahap eksplorasi dilakukan
melalui analisis naskah guna mengidentifikasi emosi fisik tokoh utama, yang
dikelompokkan ke dalam tig 1 jantung cepat, otot yang
mengendur, dan sensasi perancangan untuk
linera movement, yang

Penerapan konsey
sinematik mela *\ eTa
dapat tersampail

xiil
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BAB | PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Penciptaan
Ide film “HAJAR!!!” didapatkan dari sebuah pengamatan terhadap
film-film di Institut Seni Indonesia Yogyakarta, karena sudah sangat banyak
film-film bergenre drama, sehingga pembuatan film “HAJAR!!!” ini

menjadi sebuah referensi tontonan baru dengan film bergenre drama action

paling it

eksplisit, mene aman tanpa b ng ibu menyelamatkan

anaknya dari bahaya, dengaf=tfjuan mengungkapkan kekuatan tak
terkalahkan dari kasih sayang seorang ibu. Film “HAJAR!!!” akan
memadukan hangatnya drama keluarga dan kerasnya aksi bela diri, hal ini
ditunjukkan untuk memberikan tontonan film aksi intens sekaligus menjadi

representasi dari buasnya kemurkaan seorang ibu.

Film “HAJAR!!!” adalah sebuah film bergenre drama action,

menceritakan tentang bagaimana seorang ibu menyelamatkan anaknya
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karena diculik. Hajar adalah seorang ibu single parent berusaha
menyelamatkan anaknya karena diculik oleh sebuah kelompok perdagangan
manusia, Hajar menggunakan pengalaman pelatihan bela diri khusus dari
ayahnya untuk menyelamatkan anaknya, ayahnya dan Hajar adalah seorang
mantan pasukan khusus pelindung dari pemimpin pertama. Hajar, sebagai
mantan pasukan khusus rahasia menjalani hidup damai sebagai ibu rumah

tangga, harus melawan trauma masa lalunya demi menyelamatkan anaknya

1

o)

karena diculik oleh organisasi pefdagangan manusia. Dengan latar belakang

ketika memegang senjata tajam, traurha terhadap senjata tajam ini bukan

karena takut terhadap senjata tajam, trauma ini akan mengarah pada Hajar

karena tidak bisa mengendalikan dirinya.

Pada film ini emosional menjadi sebuah hal mencolok, karena tokoh
utama yaitu Hajar akan dihadapkan dengan emosional berat. Hajar akan
merasakan suatu kecemasan pada saat anaknya hilang di rumah, dan juga

Hajar akan merasakan suatu kemarahan ketika anaknya ditodong senjata api
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oleh pemimpin kelompok itu, Hajar juga akan merasakan ketakutan
terhadap anaknya karena tidak bisa mengendalikan diri. Emosional dalam
film juga penting dalam menyampaikan perasaan dari tokoh utama,
sehingga penonton juga dapat merasakan perasaan dari tokoh utama, dalam
film ini pertarungan menjadi sebuah Bahasa sebagai penyampaian pesan,

sehingga physical emotions sesuai dengan bagaimana cara penyampaian

pesan dari film ini.

(1, sepe d saat merasakan

g at, lalu pada saat

merasakan kem a tidak langsu M engepalkan tangan.

Pada film action sudah tidak asing lagi dengan dynamic camera

movement, dynamic camera movement dalam film action sudah menjadi
sebuah identitas dalam menunjukkan adegan-adegan pertarungan,
perkelahian dan juga dalam menyampaikan emosi dalam adegan-adegan
aksi. Dynamic camera movement dalam film action memiliki pengaruh
besar terhadap cara penonton mengalami dan merasakan adegan-adegan

dalam film. Pergerakan kamera adalah salah satu alat, digunakan oleh
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sinematografer untuk mengkomunikasikan cerita, suasana dan emosi

kepada penonton.

Dynamic camera movement dalam sebuah film action memiliki
peran penting, karena dapat menggambarkan emosional pada tokoh ataupun
adegan dalam film dan dapat meningkatkan kesan visual dan emosional dari
adegan pertarungan. Dynamic camera movement dapat bergerak dengan

bebas sehingga membuat penonton merasakan perbedaan emosional

et

dari tokoh utama, sehingga uat adegan terasa lebih intens, dan

: ] hysical £afiotions seperti detak
¢rta kepala terasa p at harus melawan

anaknya ditodong senjata api.

Dalam film “HAJAR!!!” akan banyak kejadian melibatkan
emosional dari tokoh utama, sehingga penerapan dynamic camera
movement sangat cocok karena dapat menggambarkan perbedaan emosional

pada tokoh utama
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B. Rumusan Penciptaan
Dalam film ini pertarungan menjadi sebuah Bahasa dalam
menyampaikan pesan, sehingga physical emotions cocok sebagai bentuk
dari perasaan tokoh utama, dynamic camera movement akan dibagi menjadi
tiga bentuk untuk memvisualisasikan physical emotions tokoh utama yaitu
menggunakan support handheld, stabilizer dan slow shutter. Penciptaan ini

dapat dirumuskan dengan bagaimana physical emotions tokoh utama dapat

divisualisasikan dengan dynamié’gamnera movement?.

Manfaat dari penciptaan ini ada

1. Memberikan informasi bahwa dynamic camera movement dapat
memvisualkan physical emotions.
2. Memberikan pengetahuan kepada sinematografer lain tentang dynamic

camera movement
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