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BAB IV 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Perancangan Web series video 360° Story bertujuan untuk 

mengenalkan media baru bagi masyarakat umum, perancang menemukan  

beberapa kesimpulan yang ditemukan selama proses perancangan, yang 

pertama adalah proses pembuatan video konversional dan 360° sangat 

berbeda. Video konversional fokus pada konten dan nilai informasinya, 

namun video 360° fokus pada experience dan pengalaman seakan-akan 

berada di tempat terentu. 

Ekosistem video 360° yang belum cukup besar di Indonesia, menjadi 

tantangan tersendiri untuk membuat perancangan web series360° Story. 

Pemahaman masyarakat yang kurang dengan video 360°, ditambah minimnya 

sumberdaya manusia menjadi kendala tersendiridalam perancangan web 

series360° Story.  

B. Saran 

Bagi kreator yang nantinya akan mendalami produksi video 360, ada 

baiknya mengenal terlebih dahulu konteks video yang akan dirancang. 

Khusus untuk video pariwisata sangat disarankan untuk memahami letak 

atraksi, sudut pengambilan gambar dan plot cerita. Tantangan dalam 

perancangan Video 360 adalah menyampaikan informasi secara utuh kepada 

audiens, mengingat video 360 memberikan kebebasan audiens untuk 

merasakan atau memilih momen yang ingin dilihat.  

Media publikasi yang makin beragam, memungkinkan kreator untuk 

lebih mengeksplorasi jalur distribusi video 360°, Untuk saat ini perancang 
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menggunakan platform Youtube dan Facebook, namun kedepan akan banyak 

terbuka jalur distribusi sebagai media promosi lainnya seperti WebVR. 

Diharapkan semakin banyak kreator yang mengembangkan VR dan Video 

360, sehingga akan meningkatkan awareness khalayak untuk mengenalkan 

teknologi VR. 

Video Pariwisata adalah salah satu contoh, bagian promosi  yang 

menggunakan media video 360, masih banyak aspek dan keilmuan yang 

dapat disajikan menggunakan media video 360°. pentingnya sinergi dengan 

berbagai pihak, dapat menciptakan karya video 360° yang lebih luas dan 

bermanfaat bagi masyarakat.  
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