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MOTTO: 
 

 

“Setiap goresan adalah langkah, setiap proses adalah pelajaran." 

 

 

“Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan” 

 

(QS. Al-Insyirah: 5-6)  
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ABSTRAK 

 

Melalui karya seni, seorang seniman mampu mengeksplorasi pengalaman 

masa kecil seperti pesawat kertas yang dijadikan sebagai ide penciptaan karya 

seni lukis. Pesawat kertas dipilih, karena dapat memicu untuk membangkitkan 

kembali kenangan dan imajinasi, sehingga tercipta ikatan emosional yang kuat 

terhadap masa kecil penulis.  

Representasi naratif merupakan metode yang digunakan dalam 

penciptaan tugas akhir ini yang mampu mengubah pengalaman masa kecil 

menjadi sebuah cerita visual pada karya seni lukis. Karya tugas akhir ini 

menampilkan bentuk figuratif dengan sentuhan gaya Pop Surealistik, gaya 

inilah yang memberi ruang untuk memainkan realitas dan fantasi dengan 

warna-warrna yang cerah. Secara keseluruhan, karya tugas akhir ini 

menghadirkan tentang pesawat kertas sebagai metafora dari harapan dan arti 

hidup yang mampu ditemukan dalam sebuah kesederhanaan.  

 

Kata Kunci: Pesawat Kertas, Representasi, Naratif, Metafora, Pop Surealistik.  
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ABSTRACT 

Through art, an artist can explore childhood experiences, with the paper 

airplane serving as the central idea for a painting. The paper airplane was 

chosen because it triggers the resurgence of memories and imagination, 

creating a strong emotional bond with the artist's childhood. 

Narrative representation is the method used in this final project, 

transforming childhood experiences into a visual story within the painting. 

This final project showcases figurative forms with a touch of Pop Surrealism, a 

style that allows for the interplay of reality and fantasy through vibrant colors. 

Overall, this final project presents the paper airplane as a metaphor for hope 

and the meaning of life, which can be found in simplicity. 

Keywords: Paper Airplane, Representatioon, Narative, Metaphor, Pop 

Surealism. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

1 

 
UPA Perpustakaan ISI Yogyakarta  
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

 

Karya seni merupakan cerminan jiwa yang dihasilkan dari proses kreatif 

berdasarkan pengetahuan, pengamatan dan pengalaman hidup yang 

dialaminya. Seorang seniman memiliki kebebasan dalam menorehkan 

goresannya terkait emosional yang bergejolak di dalam batinnya sebagai 

bentuk refleksi diri. Karena pada hakikatnya, seni itu tidak bisa dilepaskan dari 

kehidupan manusia. Seni menjadi persoalan sehari-hari yang sejalan dengan 

perkembangan hidup manusia itu sendiri. Hal ini bisa terjadi karena setiap 

manusia memiliki rasa untuk meningkatkan jiwanya guna mencari makna yang 

lebih dalam tentang kehidupannya (Antono Budi, 1985).  

Setiap manusia pasti memiliki pengalaman hidup yang membekas dari 

masa kecilnya. Hal tersebut berpengaruh pada proses pertumbuhan, dari masa 

kecil, remaja, hingga dewasa. Oleh karena itu, sebagian orang dewasa pun 

menganggap bahwa masa kecil merupakan masa yang paling menyenangkan 

sehingga membuatnya ingin merasakan kembali suasana masa kecil yang tidak 

bisa dirasakannya lagi ketika dirinya sudah dewasa.  

Seperti yang dirasakan oleh penulis ketika duduk di kelas tiga sekolah 

dasar yang selalu merasa bahagia sekaligus penasaran saat mendengar suara 

gemuruh pesawat terbang yang melintas tepat di atas rumah. momen tersebut 

membuat penulis memimpikan bisa memiliki mainan pesawat terbang yang 

menggunakan remote control. Namun, impian tersebut terhalang oleh kondisi 

ekonomi orang tua yang sedang tidak stabil, penghasilan orang tua hanya 

cukup untuk memenuhi kebutuhan sehari-hari. 

Keinginan yang kuat untuk memiliki pesawat mainan tersebut masih 

terekam jelas di dalam ingatan penulis hingga saat ini. Hingga pada akhirnya, 

impian tersebut sedikit terobati oleh pesawat kertas origami yang dibuat oleh 

ayah sebagai bentuk kasih sayang kepada anaknya. Pada saat itu, penulis juga 

merasakan betapa bahagianya dapat belajar dan meniru gerakan ayah ketika 

membuat pesawat menggunakan kertas yang diambil dari tengah buku tulis. 
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Melalui pesawat kertas tersebut, ternyata penulis dapat merasakan 

kebebasan untuk berimajinasi layaknya sebagai seorang pilot yang mampu 

menerbangkan pesawatnya ke mana saja. Kedekatan penulis dengan pesawat 

kertas merupakan suatu pengalaman empirik yang sangat berkesan, karena 

dapat merasakan kebahagiaan melalui hal tersebut. Seni yang bermutu adalah 

seni yang mampu memberikan pengalaman estetik, pengalaman emosi, 

pengalaman keindahan, atau pengalaman seni yang khas milik diri senimannya 

(Sumardjo, 2000: 124) 

Momen yang dialami dan dirasakan pada masa kecil tersebut yang menjadi 

alasan kuat untuk memilih objek pesawat kertas sebagai ide penciptaan karya 

seni lukis, karena mampu memberikan banyak arti yang bisa direnungkan 

dalam kehidupan penulis. Salah satu pesan yang menjadi hikmah kehidupan 

penulis adalah bahwa kebahagiaan itu tidak selalu datang dari hal yang mewah, 

melainkan kebahagiaan bisa datang dari hal-hal yang sederhana di sekitar kita. 

Tak hanya itu, Saat ini pesawat kertas mulai bertransformasi dari mainan 

anak-anak menjadi objek yang lebih serius. Bahkan, pesawat kertas sudah 

membuka kesempatan bagi orang-orang yang mencintai pesawat kertas untuk 

mengikuti kompetisi-kompetisi besar yang diselenggarakan dari tingkat 

Nasional hingga Internasional, dengan kriteria penilaian yang berdasarkan pada 

bentuk, durasi, dan keunikan pesawat kertas tersebut.  

 

Gambar 1. 1 

Kompetisi Pesawat Kertas 

(Sumber: https://www.liputan6.com, diakses pada 15 Mei 2025 pukul 22.00 WIB) 

 

 

 

https://www.liputan6.com/lifestyle/read/3934935/indonesia-siap-ikut-kompetisi-pesawat-kertas-tingkat-dunia-di-austria
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Kini, sebagai seorang mahasiswa yang menggeluti di bidang seni lukis, 

prespektif penulis pada pesawat kertas telah berubah, namun momentumnnya 

tetap terjaga. Hal yang menarik dari pesawat kertas itu terletak pada kemurnian 

dan kesederhanaan bentuknya yang kini dipahami sebagai keindahan visual. 

Bagi penulis, bentuk yang sederhana itu menjadi media untuk mengeksplorasi 

visual tentang bagaimana caranya menciptakan gelap terang, garis, dan 

komposisi yang kuat dalam sebuah lukisan. Bagi penulis, setiap lipatannya 

menjadi momentum berharga yang mengajarkan banyak nilai kehidupan, salah 

satunya adalah cara untuk beradaptasi dan bertahan saat menghadapi sebuah 

kegagalan, sehingga hal tersebut apabila di ciptakan menjadi lukisan tentu 

memiliki nilai yang menarik. 

B. Rumusan Penciptaan  

1. Apa yang menarik dari pesawat kertas sehingga bisa menjadi ide penciptaan 

karya seni lukis? 

2. Bagaimana cara merepresentasikan pesawat kertas sebagai ide penciptaan 

seni lukis dengan gaya visual, teknik, dan medium yang sesuai ? 

C. Tujuan dan Manfaat 

1. Tujuan: 

a. Merepresentasikan pesawat kertas secara naratif dalam karya seni lukis. 

b. Menggali potensi visual kesenilukisan dan kedalaman emosional melalui 

pesawat kertas. 

2. Manfaat: 

a. Menjadikan kenangan masa kecil sebagai media refleksi diri dari 

kehidupan. 

b. Memberi ruang dan waktu untuk bernostalgia pada momen berharga 

ketika masa kecil. 

D. Makna Judul  

Untuk menghindari kesalahpahaman dalam memahami judul “Pesawat 

Kertas Sebagai Ide Penciptaan Karya Seni Lukis”, maka akan diuraikan makna 

dari setiap kata. Berikut adalah uraiannya: 
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 Pesawat Kertas 

Pesawat kertas merupakan mainan yang terbuat dari kertas yang 

dilipat berbentuk menyerupai pesawat dan dilemparkan oleh anak-anak 

dengan sekuat tenaga. Jarak yang ditempuh oleh pesawat kertas tergantung 

pada kekuatan seseorang yang melemparkannya (Hatami, 2021: 88). 

 Ide 

Ide adalah sebuah proses kreatif yang dihasilkan dari pemikiran, 

saran, harapan dengan tujuan mencari solusi dari permasalahan yang ada. 

(https://tirto.id/apa-itu-gagasan-atau-ide-dan-dari-mana-sumbernya-berasal-gCMq, 

diakses pada 15 Maret 2025, Pukul 20.05 WIB). 

 Penciptaan 

 Penciptaan seni merupakan manifestasi dari sebuah pemikiran dan 

pemaknaan inovasi tentang estetika yang divisualkan ke berbagai bentuk 

karya seni, seperti seni rupa, tari, musik, teater, film, dan lain sebagainya. 

Dalam penciptaan seni, pemilihan objek yang akan menjadi materi pokok 

merupakan suatu pengalaman yang sangat berharga bahkan dapat menjadi 

bagian dari kehidupan seniman  itu sendiri (https://www.beritamagelang.id/, 

diakses pada 8 Juni 2025, pukul 20.00 WIB). 

 Karya 

Karya dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia adalah hasil ciptaan 

yang dapat menimbulkan rasa indah bagi orang yang melihat, mendengar, 

atau merasakannya (https://kbbi.web.id/karya, diakses pada 15 Maret 2025, 

Pukul 21.35 WIB). 

 Seni Lukis 

 Secara umum, seni lukis merupakan sebuah pengembangan dari 

menggambar, biasanya memiliki keunikan atau ciri khas tersendiri. Ciri 

khas ini didasarkan pada tema, corak/gaya, teknik/bahan, dan bentuk karya 

seni tersebut (Salasi, 2020: 1) 

  

https://tirto.id/apa-itu-gagasan-atau-ide-dan-dari-mana-sumbernya-berasal-gCMq
https://www.beritamagelang.id/
https://kbbi.web.id/karya
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Jadi, dari uraian setiap kata di atas dapat disimpulkan bahwa pengertian 

dari judul Pesawat Kertas Sebagai Ide Penciptaan Karya Seni Lukis adalah 

sebuah proses dalam mengekspresikan ide dan gagasan tentang ketertarikan 

penulis terhadap pesawat kertas yang dijadikan sebagai landasan kreatif serta 

momen untuk bernostalgia yang kemudian diwujudkan dalam penciptaan karya 

seni lukis.  

  


