BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

Dari uraian di atas, dapat disimpulkan bahwa karya seni merupakan
media refleksi diri. Karya seni dapat terwujud karena adanya ide dan gagasan
yang dapat bersumber dari mana saja seperti pengamatan, pengalaman, dan
lain-lain. Seorang seniman memiliki kebebasan dalam memilih ide penciptaan
karya seni yang sesuai dengan suasana hati dan kepribadiannya, karena pada
dasarnya seni itu tidak bisa dilepaskan dari kehidupan manusia.

Penciptaan karya seni ini dapat terwujud karena adanya rasa untuk
mengingat kembali tentang pengalaman yang sudah terjadi di masa kecil. Masa
kecil merupakan langkah awal dalam kehidupan manusia, karena setiap orang
pasti mengalami pengalaman masa kecilnya yang berbeda-beda. Oleh karena
itu, pada penciptaan karya tugas akhir ini penulis ingin menampilkan pesawat
kertas yang kemudian direpresentasikan secara naratif berdasarkan pada
pengalaman masa kecil menggunakan metafora yang beragam.

Proses kreatif ini sangat penting, karena tahap ini penulis benar-benar
merasakan nostalgia dalam pembuatan karyanya. bagaimana mengingat tentang
masa kecil yang begitu menyenangkan. Pengalaman ini didasari oleh
pengalaman empirik yang bertujuan sebagai sarana edukasi bagi penulis,
penikmat seni dan masyarakat umum.

Dalam karya tugas akhir ini, ada salah satu karya yang cukup menarik
bagi penulis yaitu karya yang berjudul “Doa dalam Imajinasi”’. Karena secara
keseluruhan karya ini berhasil dalam menyampaikan ide dan gagasannya, dan
karya tersebut memiliki keharmonisan sehingga menciptakan keindahan dalam
karya seni lukis.

Demikian kesimpulan dari seluruh karya dan kalimat yang disusun pada
laporan tugas akhir ini. Penulis menyadari bahwa tugas akhir ini masih belum
sempurna dan memiliki kekurangan. Oleh karena itu, penulis menerima segala
saran dan masukan dari segenap para dosen agar laporan ini menjadi lebih baik

untuk kedepannya.
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