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Simulasi “Petuala
menggunakan
scripting

ngan Antariksa” berhasil dikembangkan

volusi planet berjalan
on dalam - format .exe
) e alankan game tanpa
aan_gdata jastronomi yang akurat

konsultasi, fiset mandiri,
serta pengaturan_ [ Evaluasi - memlberikan
masukan untuk optimasi lebih lanjut, khususnya dalam
efisiensi blueprint dan pengelolaan objek.
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