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Membahas tentang kesimpulan dari penelitian dan saran pengembangan selanjutnya. 
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Simulasi “Petualangan Antariksa” berhasil dikembangkan 

menggunakan Unreal Engine dengan pendekatan visual 

scripting. Simulasi rotasi dan revolusi  planet  berjalan 

sesuai harapan, dan pengemasan dalam format .exe 

memungkinkan pengguna menjalankan game tanpa 

Unreal Editor. Penggunaan data astronomi yang akurat 

dan sistem blueprint modular mendukung pencapaian 

tujuan edukatif secara visual dan interaktif. Proses 

pengembangan mengikuti model ADDIE, di mana tiap 

tahap menghadapi tantangan tersendiri namun berhasil 

diatasi melalui studi  literatur,  konsultasi,  riset  mandiri, 

serta pengaturan performa. Evaluasi  memberikan 

masukan untuk optimasi lebih lanjut, khususnya dalam 

efisiensi blueprint dan pengelolaan objek. 
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Pengembangan selanjutnya dapat ditingkatkan 

dengan: 

Menambahkan fitur kontrol kecepatan  

simulasi dan sistem kamera dinamis ke setiap 

planet. 

Mengintegrasikan sistem penyimpanan 

(save/load) agar pengguna dapat melanjutkan 

simulasi. 

Melakukan optimasi performa, termasuk LOD 

system dan manajemen ukuran map. 

Menambahkan evaluasi pembelajaran untuk 

mengukur efektivitas edukasi. 
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