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ABSTRAK

Perancangan restoran dan bar Hubble dengan mengusung tema budaya Ukraina
bertujuan untuk menciptakan ruang makan dan hiburan yang tidak hanya nyaman
secara fisik, tetapi juga mampu menghadirkan pengalaman budaya yang
mendalam bagi para pengunjung. Konsep ini menggunakan pendekatan Cultural
Experience, di mana elemen-elemen desain yang terinspirasi dari sejarah, budaya,
dan identitas Ukraina diterjemahkan ke dalam ruang yang relevan dengan
kebutuhan masyarakat Indonesia, khususnya di Bali. Pembagian ruang restoran
terdiri atas tiga zona utama: area makan di lantai satu yang didesain fungsional
dan efisien, area bar dan panggung pertunjukan di lantai dua yang memberikan
suasana dinamis dan interaktif, serta area rooftop yang dirancang fleksibel untuk
mendukung berbagai kegiatan berskala kecil maupun besar. Di samping aspek
estetika dan fungsi ruang, pemilihan material juga menjadi bagian penting dari
konsep desain. Material seperti batu bata ekspos, kayu alami, dan logam tembaga
digunakan untuk menciptakan kesan autentik yang kuat sekaligus
merepresentasikan karakter visual khas Ukraina.

Kata kunci: Interior, Restoran, Pengalaman budaya, Autentik, Ukraina

ABSTRACT

Designing the Hubble Restaurant and Bar with a Ukrainian cultural theme aims
to create a dining and entertainment space that is not only physically comfortable
but also capable of delivering a deep cultural experience for visitors. This concept
adopts a Cultural Experience approach, where design elements inspired by the
history, culture, and identity of Ukraine are translated into a spatial design that
aligns with the needs of Indonesian society, particularly in Bali. The restaurant
layout is divided into three main zones: the first-floor dining area, which is
designed to be functional and efficient; the second-floor bar and performance
stage, which offers a dynamic and interactive atmosphere; and the rooftop area,
which is planned to be flexible in order to accommodate both small and large-
scale events. In addition to the visual and functional aspects, material selection
plays an essential role in the design concept. Materials such as exposed brick,
natural wood, and copper metal are used to create a strong sense of authenticity
while also representing the distinctive visual character of Ukrainian culture.
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A.

BABI
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Seiring meningkatnya jumlah wisatawan internasional, terutama dari
negara-negara seperti Australia, Eropa, Amerika, dan Asia Timur, keberadaan
restoran dengan konsep internasional menjadi semakin penting. Wisatawan
cenderung mencari pengalaman kuliner yang tak hanya memuaskan selera
mereka, tetapi juga sesuai dengan standar global, baik dalam hal cita rasa,
presentasi, hingga kualitas pelayanan. Restoran tidak hanya berfungsi sebagai
tempat makan, tetapi sebagai destinasi gaya hidup yang menawarkan pengalaman
bersantap yang unik. (Atmodjo, 2004)

Banyak dari restoran tersebut memadukan desain arsitektur modern
dengan elemen budaya dari negaranya, menciptakan atmosfer yang eksklusif.
Namun, tantangan dalam mendirikan dan mengelola restoran internasional di Bali
cukup kompleks. Selain harus bersaing dengan restoran lokal yang juga memiliki
daya tarik tersendiri, restoran internasional perlu beradaptasi dengan kebutuhan
wisatawan global yang beragam.

Di sisi lain, keberadaan restoran internasional juga menjadi jembatan yang
mempertemukan budaya kuliner dari berbagai negara dengan budaya lokal Bali,
menciptakan peluang untuk kolaborasi kuliner yang inovatif. Oleh karena itu,
pengembangan restoran internasional di Bali harus mampu menggabungkan
kualitas makanan yang tinggi, desain interior dan eksterior yang memukau, serta
pelayanan yang ramah dan profesional.

Hubble ini merupakan restoran Ukraina yang memiliki bar sekaligus
bakery konsep bar koktail yang terinspirasi oleh teleskop luar angkasa yang
diluncurkan. Namun pada kenyataannya restoran Ukraina ini kurang
menggambarkan atau memperkenalkan budaya dari Ukraina sendiri sehingga agak
sulit untuk dilihat. Dengan inspirasi dari teleskop luar angkasa Hubble, restoran
ini mungkin lebih berfokus pada tema futuristik atau luar angkasa dalam desain
dan konsepnya. Ini membuat unsur budaya tradisional Ukraina kurang

diperhatikan.



Banyak restoran modern, terutama yang berkonsep bar atau koktail,
mengadopsi desain interior yang bersifat global, yang sering kali menghilangkan
unsur-unsur budaya lokal atau tradisional. Elemen-elemen khas Ukraina pun
menjadi tidak terasa dominan.

Para pengunjung Hubble ini tidak hanya datang dari kalangan wisatawan
asing terkhususnya Ukraina saja, namun dari berbagai latar belakang seperti lokal
juga ingin merasakan sensasi menikmati makanan khas Ukraina. Berdasarkan
latar belakang di atas maka restoran dengan masakan Ukraina ini sangat menarik
karena Ukraina memiliki warisan budaya yang sangat kaya, meliputi seni seperti
kerajinan tangan. Elemen-elemen ini dapat diadaptasi ke dalam desain interior,
memberikan nuansa yang khas dan autentik. Restoran dengan desain interior
budaya Ukraina dapat menciptakan pengalaman makan yang otentik, di mana
pelanggan tidak hanya mencicipi masakan khas Ukraina tetapi juga merasakan
atmosfer yang memperkuat cita rasa makanan. Sebuah restoran dengan interior
bertema budaya Ukraina bisa menjadi daya tarik tersendiri bagi wisatawan asing
yang ingin mengeksplorasi keunikan budaya lain dengan itu semakin banyak
pengunjung yang bisa secara langsung merasakan pengalaman atmosfer dengan

budaya yang otentik dalam suasana restoran.

B. Metode Desain
1. Proses Desain

Tahap analisis berfokus pada kegiatan mengidentifikasi
permasalahan atau menyusun konsep desain yang kemudian ditelaah
secara mendalam. Pada fase awal ini, proses perumusan ide atau gagasan
mulai dilakukan untuk kemudian diarahkan pada pencarian solusi desain
yang tepat guna menjawab permasalahan yang telah ditemukan. Tujuan
utama yaitu memperkuat identitas budaya Ukraina sendiri di dalam
restoran. Dengan  memakai elemen-elemen  desain  untuk
diimplementasikan, seperti dekorasi dengan khas tradisional Ukraina.
Selanjutnya, tahap sintesis merupakan tahapan yang dilakukan dengan
mengumpulkan bagian-bagian tertentu yang dianggap sebagai solusi

dalam pemecahan masalah secara efektif dan efisien.
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Gambar 1. 1 Tahapan Proses Design
(sumber : Designing Interiors, Rosemary Kilmer & W. Otie Kilmer, 2014)

Proses perancangan interior Restoran Hubble mengikuti metode
desain yang dikemukakan oleh Rosemary Kilmer dan Otie Kilmer.
Tahapan ini akan dibagi ke dalam dua bagian yaitu tahap analisis dan
tahap sintetis. Tahap analisis mencakup langkah-langkah Commit, State,
Collect, dan Analyze, yang berfokus pada pemahaman mendalam terhadap
permasalahan dan kebutuhan desain. Sementara itu, tahap sintetis meliputi
ideate, choose, implement, dan evaluate, yang berorientasi pada
pengembangan solusi kreatif hingga implementasi dan evaluasi hasil
desain.

Dalam proses perancangan, metode Kilmer membagi tahapan kerja
menjadi delapan langkah sistematis. Tahap awal, commit, berfokus pada
identifikasi permasalahan dengan mempertimbangkan prioritas utama.
Selanjutnya, state dilakukan untuk merumuskan masalah secara jelas dan
menyusun daftar persepsi yang berkaitan dengan kebutuhan desain. Pada
tahap collect, dilakukan pengumpulan informasi melalui survei dan
wawancara. Informasi yang terkumpul kemudian dianalisis pada tahap
analyze untuk mengidentifikasi akar persoalan.

Tahap ideate merupakan fase pengembangan ide yang diwujudkan
dalam bentuk konsep skematik. Kemudian, pada tahap choose, dipilih
alternatif solusi terbaik yang sesuai dengan ide-ide yang telah dihasilkan.

Proses berlanjut ke tahap implement, yaitu realisasi konsep melalui



pembuatan gambar sketsa manual dan juga 3D. Terakhir, evaluate menjadi

tahap evaluasi untuk meninjau kembali apakah yang dihasilkan telah

menjawab permasalahan serta memenuhi kebutuhan dan harapan desain.

2. Metode Desain

a. Tahap Pengumpulan Data dan Penelusuran Masalah
Metode Analisis
Metode yang digunakan dalam tahap pengumpulan data merujuk pada
yang dijelaskan dalam buku Designing Interiors karya Rosemary dan
Otie Kilmer. Pada tahap pengumpulan data, metode diambil dari buku
Designing Interiors oleh Rosemary & Otie Kilmer.
Commit: Dengan mengangkat dan menonjolkan keunikan budaya
Ukraina dalam desain restoran Hubble, sambil memadukannya dengan
gaya modern yang elegan, restoran ini diharapkan dapat menciptakan
pengalaman yang autentik dan berkesan. Pendekatan ini bertujuan
tidak hanya untuk memperkenalkan kekayaan budaya Ukraina, tetapi
juga untuk menarik perhatian pelanggan, baik dari kalangan lokal
yang menginginkan nuansa tradisional yang segar, maupun dari
internasional yang mencari daya tarik budaya yang unik dan estetis.
State: Karena kurangnya identitas Ukraina dalam restoran ini
bagaimana cara menggabungkan elemen-elemen budaya tradisional
Ukraina, seperti warna, motif, dan material, dalam desain yang tetap
terasa segar dan tidak terkesan kaku atau berlebihan, sambil tetap
dikemas dengan pendekatan modern. Selain itu, bagaimana
merancang tata letak restoran yang tidak hanya nyaman bagi
pengunjung, tetapi juga mampu menonjolkan elemen-elemen budaya
Ukraina secara efektif tanpa mengurangi fungsi dan kenyamanan
ruang. Penulis menarik permasalahan melalui kalimat identitas,
fungsional, dan estetika.
Collect (Gather the Facts): Berdasarkan data yang telah diperoleh,
penulis mengidentifikasi beberapa permasalahan dalam restoran
Hubble, di antaranya adalah kurangnya penguatan identitas budaya

Ukraina yang seharusnya menjadi ciri khas restoran ini. Selain itu,



b.

Hubble rutin mengadakan acara setiap bulan, yang mengharuskan
adanya tata letak ruang dan sirkulasi yang optimal agar acara dapat
berjalan lancar dan nyaman bagi para pengunjung.

Analyze: Restoran Hubble membutuhkan perbaikan dalam dua aspek
utama yaitu penguatan identitas budaya yang perlu diintergrasikan
dengan lebih jelas dalam desain interior tradisional maupun
pengalaman keseluruhan yang ditawarkan oleh restoran dan
penyempurnaan tata letak dan sirkulasi ruang agar kegiatan di
dalamnya dapat berlangsung dengan lancar bagi pengunjung maupun
karyawan. Upaya ini dilakukan melalui pembuatan tabel identifikasi,
seperti pemetaan konflik ruang beserta solusinya, serta pengembangan
berbagai jenis diagram—seperti diagram matriks, diagram bubble, dan
lainnya. Melalui tahapan ini, diperoleh daftar kebutuhan baru,
hubungan kedekatan antar ruang, keterkaitan fungsi, serta gagasan
awal untuk solusi desain.

Tahap Pencarian Ide dan Pengembangan Desain

Metode Sintesis

Ideate: Proses perumusan solusi dilakukan dengan mengeksplorasi
beragam alternatif desain yang berasal dari hasil analisis sebelumnya.
Pengembangan dan pencarian ide dilakukan melalui teknik seperti
pembuatan sketsa maupun pemodelan sebagai media visualisasi awal
gagasan, diagram, serta penciptaan berbagai alternatif rencana. Pada
restoran Hubble akan dibuat ornamen tradisional dari Ukraina yaitu
kerajinan tangan seperti motif Vyshyvanka dengan sentuhan modern,
menggunakan material tradisional seperti kayu ukiran dan logam
dengan aksen elegan. Lalu Menyusun zonasi dan sirkulasi ruang agar
menjadi lebih fleksibel untuk mendukung acara rutin. Konsep ini akan
menjadi panduan awal untuk pengembangan desain lebih detail.
Choose: Pemilihan desain didasarkan pada pemecahan masalah
dengan teknik seleksi menggunakan kriteria dan penilaian pribadi.
Personal judgment melibatkan perbandingan alternatif untuk

menentukan solusi terbaik namun juga mempertimbangkan masukan



atau pendapat dari pihak lain setelah membandingkan semua alternatif

yang ada. sementara comparative analysis digunakan untuk

mengevaluasi keunggulan satu solusi dibandingkan lainnya, guna
meningkatkan kualitas keputusan.

Implement: Proses perancangan dilakukan dengan memvisualisasikan

ide yang terpilih melalui modeling 3D, pembuatan gambar kerja, dan

presentasi desain.

1) Gambar final desain: Berupa gambar layout, gambar rencana,
perspektif, potongan, serta detail-detail desain yang disusun
terstruktur  untuk menggambarkan konsep desain secara
menyeluruh.  Gambar ini  harus mampu menggambarkan
keseluruhan ruang dan objek secara komprehensif sehingga
mendukung pemahaman terhadap rancangan dan memastikan
bahwa desain sudah sesuai dengan kriteria yang ditentukan.

2) Gambar kerja: Merupakan gambar kerja yang disusun secara
skalatis untuk menunjukkan detail-detail ~khusus, untuk
memastikan keakuratan dan kesesuaian desain dengan hasil
gambar 3D.

. Metode Evaluasi Penentuan Desain Terpilih

Evaluate: Proses ini melibatkan peninjauan ulang dan penilaian kritis

terhadap hasil yang dicapai, untuk menentukan apakah solusi desain

telah efektif dan menjawab. Selain itu, evaluasi berfungsi sebagai
pedoman bagi desainer dalam menghadapi dan menyelesaikan
tantangan di proyek-proyek berikutnya. Dalam praktiknya, proses ini
dilakukan melalui pengujian terhadap setiap alternatif yang telah
dirancang, hingga ditemukan solusi yang paling sesuai dengan
kebutuhan dan keinginan klien atau pengguna ruang. Dengan
demikian, evaluasi menjadi langkah penting untuk memastikan

kesesuaian antara desain dan harapan pengguna.



