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ABSTRAK 

Perpustakaan merupakan institusi penting yang menyediakan akses informasi dan 

pengetahuan bagi masyarakat. Dahulu, perpustakaan berfokus pada penyimpanan 

dan peminjaman buku, namun kini telah berkembang menjadi saran pembelajaran 

kolaborasi atau interaksi sosial dan digital. Namun Perpustakaan Daerah Nganjuk 

belum mengoptimalkan penyediaan variasi sarana pembelajaran. Maka dari itu 

tujuan dari perancangan interior Perpustakaan Daerah Kabupaten Nganjuk ini yakni 

untuk menjadikannya sebagai rujukan ruang pembelajaran dinamis melalui 

interaksi sosial dan teknologi. Konsep yang diusung adalah The Open Folio: Social, 

Digital, and Infinite Learning, menekankan bahwa pembelajaran tidak terbatas pada 

buku fisik, tetapi juga melibatkan interaksi sosial dan pemanfaatan teknologi. 

Desain perpustakaan ini mengadopsi pendekatan adaptif, termasuk furnitur 

multifungsi dan tata ruang terbuka untuk mendukung berbagai aktivitas 

pembelajaran, serta penerapan smart library seperti sistem peminjaman digital dan 

akses e-book juga meningkatkan efisiensi dan kenyamanan pengguna. Gaya 

interior minimalis modern dengan warna netral dipilih untuk menciptakan suasana 

dan ruang yang memudahkan pengguna memahami fungsi setiap area. Hasil akhir 

dari proses desain ini, menangani permasalahan awal, dengan konsep, gaya, dan 

tema yang diadopsi. Perpustakaan Daerah Kabupaten Nganjuk dapat dicapai sesuai 

dengan potensinya sebagai pusat melakukan kegiatan pembelajaran. 

 

Kata kunci: Perpustakaan, Interaksi Sosial, Desain Adaptif 
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ABSTRACT 

Libraries are important institutions that provide access to information and 

knowledge for the community. In the past, libraries only focused on storing and 

lending physical books, but now they have evolved into multifunctional learning 

centers. Modern libraries offer not only conventional literature, but also digital 

resources and collaboration spaces. Therefore, the purpose of the interior design 

of the Nganjuk Regional Library is to make it a reference for dynamic learning 

spaces through social interaction and technology. The concept is The Open Folio: 

Social, Digital, and Infinite Learning, emphasizing that learning is not limited to 

physical books, but also involves social interaction and the use of technology. The 

library design adopts an adaptive approach, including multifunctional furniture 

and open layout to support various learning activities, and the implementation of 

smart library such as digital lending system and e-book access also increases 

efficiency and user convenience. A modern minimalist interior style with neutral 

colors was chosen to create an atmosphere and space that makes it easy for users 

to understand the function of each area. The end result of this design process, 

addressing the initial problems with the adopted concept, style and theme. Nganjuk 

Regional Library can be achieved according to its potential as a center for 

conducting learning activities. 

Keywords: Library, Social Interaction, Adaptive Design 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Perpustakaan merupakan fasilitas yang berfungsi sebagai penyedia dan 

penyalur pengetahuan serta informasi untuk masyarakat. Menurut Undang-Undang 

No. 43 Tahun 2007 tentang Perpustakaan, “Perpustakaan adalah lembaga yang 

secara profesional mengelola koleksi karya tulis, karya cetak, dan/atau rekaman 

dengan menggunakan suatu sistem yang baku sesuai dengan kebutuhan pemustaka 

akan informasi, pendidikan, penelitian, pelestarian, dan rekreasi”. 

Perpustakaan merupakan institusi yang berperan penting dalam menyediakan 

sumber informasi dan pengetahuan bagi masyarakat. Umumnya, perpustakaan 

hanya dikenal sebagai tempat penyimpanan dan peminjaman buku fisik. 

Perkembangan zaman terutama dibidang digital telah mengubah pola perilaku 

masyarakat modern. Seperti dilaporkan Indriani (2024, 15 Agustus), Kepala Biro 

Hukum, Organisasi, Kerja Sama dan Hubungan Masyarakat Perpusnas, Sri 

Marganingsih Perpustakaan perlu dikembangkan sebagai pusat komunitas yang 

dapat dinikmati dan bermanfaat bagi seluruh kalangan masyarakat. Sebuah ruang 

publik yang tidak hanya menyediakan akses pengetahuan tetapi juga menjadi 

platform pemberdayaan sosial-ekonomi masyarakat.  

Menurut Purnama, dkk (2022) dalam Agus Diana, B., & Sari, J. A. (2024), 

Dinamika perilaku masyarakat bersifat fleksibel dan mudah berubah, sebab, hal ini 

terbentuk dari interaksi beragam faktor yang saling terkait, baik berasal dari dalam 

individu/internal maupun pengaruh lingkungan/eksternal. Pada tingkat personal, 

sistem nilai, norma sosial, latar pendidikan, serta akumulasi pengalaman hidup 

membentuk kerangka berpikir dan bertindak seseorang. Sementara itu, pada tingkat 

kelompok, pengaruh budaya, perkembangan teknologi, situasi ekonomi, dan pola 

interaksi sosial menciptakan konteks yang juga mempengaruhi perilaku kelompok. 

Proses dinamis ini terus berlangsung, yang di mana perubahan pada salah satu 

aspek, baik yang bersifat internal seperti pergeseran nilai, maupun bersifat eksternal 
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seperti inovasi teknologi, dapat mengakibatkan perubahan dalam pola perilaku 

masyarakat.  

Perubahan perilaku masyarakat yang didorong dengan perkembangan zaman, 

membuat Perpustakaan saat ini perlu untuk mengembangkan fungsinya menjadi 

pusat ruang belajar yang dinamis melalui interaksi sosial dan akses teknologi 

digital, sehingga pembelajaran tidak hanya dari sumber konvensional seperti buku 

fisik. Berkembangnya fungsi ini menuntut perpustakaan untuk adaptif terhadap 

kebutuhan masyarakat di era informasi, sekaligus mendukung upaya peningkatan 

literasi dan pembelajaran yang sejalan dengan perkembangan zaman. Sehingga 

dalam konteks ini menjadikan perlunya pendekatan desain yang lebih berfokus 

pada fasilitas ruang yang mendukung fungsi perpustakaan dalam memberikan 

layanan yang lebih adaptif dan efektif. Pendekatan desain yang dimaksud harus 

mampu menciptakan lingkungan yang tidak hanya fungsional, namun juga dapat 

mendukung  kolaborasi, serta pembelajaran secara interaksi sosial. Desain yang 

didukung teknologi digital juga menjadi sesuatu yang harus diterapkan di zaman 

sekarang. Teknologi dan perkembangannya yang massive, menjadikan, hampir 

segala hal saat ini telah saling terkoneksi, sehingga sangat mudah untuk 

memperoleh informasi dan bahkan dapat mempermudah kegiatan sehari-hari.  

Perpustakaan Daerah Kabupaten Nganjuk, memiliki potensi untuk menjawab 

permasalahan yang telah dipaparkan sebagai perpustakaan yang dapat 

menyesuaikan perkembangan zaman dengan menyediakan wadah agar masyarakat 

dapat melakukan rujukan terhadap informasi dan pembelajaran di Perpustakaan 

daerah Kabupaten Nganjuk tidak hanya melalui buku secara konvensional, namun 

juga melalui interaksi sosial dengan kelompok masyarakat  yang menggunakan 

ruang perpustakaan dan dukungan teknologi digital. Akan tetapi, Perpustakaan 

daerah Kabupaten Nganjuk belum memenuhi secara maksimal dari sisi penyediaan 

fasilitas yang mendukung, serta terbatasnya penyediaan ruang, sehingga 

menghambat dalam efektivitas dalam beraktifitas. Melalui perancangan interior ini, 

penulis berusaha untuk mewujudkan perpustakaan yang dapat menjadi rujukan 

pembelajaran yang dapat menunjang berbagai aktivitas yang tidak hanya 

pembelajaran secara konvensional dari buku, namun juga dari interaksi sosial. 
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B. Metode Desain 

1. Proses Desain 

 
Gambar 1. 1 Diagram Double Diamonds DT-DI 

(sumber: Designing a Design Thinking Model in Interior Design Teaching and Learning. 
oleh Suastiwi Tiatmodjo, 2020) 

Metode perancangan interior Perpustakaan Daerah Kabupaten Nganjuk 

menggunakan tahapan proses dari metode DT-DI, dalam jurnal yang berjudul 

Designing a Design Thinking Model in Interior Design Teaching and 

Learning, yang telah diteliti secara khusus oleh Suastiwi Triadmodjo untuk 

sistem pengajaran dalam desain interior. Proses desain dalam metode ini pada 

dasarnya mengembangkan penerapan pemecahan masalah yang sudah sering 

digunakan, seperti Design Council UK, 2004 yang mengembangkan Double 

Diamond dan Hasso Plattner, 2010 yang mengembangkan Design Thinking. 

DT-DI terdapat 5 proses utama, yaitu: 

a. Empathy 

Pada tahap awal proses dari perancangan desainer 

diharapkan dapat memahami dengan baik terkait objek 

perancangan. Tahap ini penulis akan melakukan megumpulan 

data secara analisis area objek, studi literatur terkait 

perpustakaan, dan melakukan wawancara serta observasi 

terhadap pengunjung dan staf Perpustakaan Daerah Kabupaten 

Nganjuk.  
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b. Define-Ascertain 

Pada tahap ini, penulis akan melakukan memetakan 

ulang dan merumuskan dari data-data yang telah dikumpulkan 

sebelumnya di perpustakaan tersebut. Tujuan pada tahap ini agar 

desainer dapat memahami permasalahan yang perlu dipecahkan 

sebelum memasuki tahap perancangan. 

c. Ideation 
Pada tahap ideasi akan dilakukannya tahap 

pengembangan ide yang bertujuan untuk menjawab 

permasalahan yang sudah ada dengan membentuk sebuah Solusi 

dan ide kreatif. Untuk mempermudah melakukan proses ideasi, 

penulis akan melakukan sistem brainstorming 

d. Prototype 

Tahap prototype di mana penulis akan menjabarkan ide-

ide yang telah dipilih dalam sebuah konsep yang diwujudkan 

berupa alternatif zonning, alternatif layout, moodboard, 

skematik, gambar kerja, dan elemen pembentuk ruang secara 

visual. Dimana dari hasil final prototype ini akan berupa 

dokumen desain final, perspektif 2D, dan video animasi 3D. 

Tujuan dari tahap ini untuk menguji ide desain memungkinkan 

untuk diimplementasikan. 

e. Test Evaluation 

Tujuan tahap evaluasi terhadap ide-ide dan prototype 

desain yang melibatkan pengguna atau target masyarakat untuk 

memperoleh feedback, guna untuk memastikan bahwa 

perancangan interior yang telah desainer buat sesuai dan dapat 

memenuhi kebutuhan serta keinginan pengguna. 

 

 

2. Metode Desain  

a. Pengumpulan Data dan Penelusuran Masalah 
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Metode pengumpulan data dengan melakukan survey 

langsung ke lapangan. Data-data fisik seperti gambar kerja 

bangunan diperoleh dengan meminta izin kepada staff perpustakaan 

atau pihak yang berwenang. Adapun untuk memperoleh data non 

fisik dapat melakukan observasi langsung pada Perpustakaan 

Daerah Kabupaten Nganjuk, dan melakukan wawancara terhadap 

pihak yang terkait. Pada proses ini, desainer perlu dengan jeli dan 

menajamkan sensitivitas dalam mengamati 

b. Metode Pencarian Ide dan Pengembangan Desain 

Proses untuk memperoleh inspirasi dan mengembangkan 

desain dapat melakukan brainstorming dengan mencari banyak 

referensi desain baik di dalam maupun luar negeri. Kemudian 

mendalami permasalahan serta mencari ide atau referensi yang 

terkait dengan permasalahan. Proses mengembangkan desain dapat 

dengan membuat moodboard, menentukan tema, membuat skema 

desain, dan membuat alternatif-alternatif sketsa, dan dapat 

menggunakan bantuan dari 3D app Modeling untuk memperoleh 

hasil desain yang lebih realistis dan hidup.  

c. Metode Evaluasi Pemilihan Desain 

Evaluasi dapat dilakukan untuk memilih desain terbaik dari 

beberapa alternatif yang telah disesuaikan dengan beberapa kriteria 

yang telah ditentukan. Kemudian melakukan diskusi dengan orang 

yang berada di bidang yang sama yakni desain interior atau dengan 

orang di luar bidang desain interior. Hal ini perlu dilakukan agar 

desain yang telah kita buat memperoleh feedback. 
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