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ABSTRAK 

Tarot seringkali digunakan sebagai media ramal yang digunakan untuk melihat 

potensi-potensi yang akan terjadi pada masa depan, di sisi lain tarot merupakan sebuah 

karya seni visual yang bisa bertahan hingga sekarang ini yang dialih fungsikan sebagai 

media ramal. Tugas akhir ini berfokus pada penciptaan karya grafis yang bertemakan 

inspirasi tarot dalam aktivitas masa pandemi. Merupakan momen-momen selama 

pandemi yang direkam untuk dijadikan sebuah karya seni yang dapat dinikmati 

dikemudian hari yang dikemas sedemikian rupa seperti tarot. Proses penciptaan 

menggunakan teknik grafis linocut dengan media cetak akhir berupa kanvas, yang 

dipilih untuk media alternatif seni cetak yang bisa dipakai selain media kertas, dan 

dapat dijadikan sebuah pilihan lain ketika proses akhir mencetak. Karya ini dibuat 

untuk merepresentasikan kegiatan manusia selama adanya pandemi covid sampai 

masa-masa setelahnya, yang dimaksudkan melalui karya ini penulis ingin merekam 

momen-momen yang dijumpai ketika pandemi berlangsung dan bisa sebagai rekaman 

kegiatan manusia pada masa itu dan setelahnya.  

 

Kata Kunci : Tarot, Pandemi, Aktivitas, Seni Grafis 
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ABSTRACT 

Tarot is often used as a medium for divination, commonly employed to foresee 

potential events in the future. On the other hand, tarot is also a form of visual art that 

has endured through time and has been repurposed as a divination tool. This final 

project focuses on the creation of printmaking artworks themed tarot was inspiration 

of human activities on pandemic. It captures moments from the pandemic, recorded 

and transformed into works of art to be appreciated in the future, presented in a format 

resembling tarot cards. The creation process uses the linocut printmaking technique, 

with canvas as the final print medium, it chosen as an alternative to paper, offering a 

different option for the final printing stage. This work is intended to represent human 

activities during the pandemic and the period that followed. Through this artwork, the 

creator aims to document and preserve moments experienced during the pandemic, 

serving as a record of human life during and after that time. 

 

Key Words : Tarot, Pandemic, Activity, Printmaking
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. LATAR BELAKANG 

Karya-karya ilustrasi Abad Pertengahan menggunakan goresan-goresan rapi, 

detail dan juga selalu memanfaatkan setiap ruang-ruang kosong merupakan hal yang 

menarik. Salah satu ilustrasi yang berjudul Visconti Sforza mendorong penulis untuk 

membuat karya-karya seperti sekarang ini, hal ini memberikan dampak yang cukup 

besar kepada proses berkarya. Gaya visual pada ilustrasi Visconti Sforza memberikan 

pandangan baru untuk membuat sebuah karya yang bersifat ilustratif. Ciri visual 

ilustrasi seperti itu yang juga akhirnya membuat penulis tertarik dengan gaya visual 

Tarot.  

Ketertarikan tersebut didukung karena penulis suka terhadap karya yang 

visualnya terlihat padat, Pada saat membuat sebuah karya, penulis sebisa mungkin 

tidak menyisakan ruang kosong pada karyanya. Penulis mempunyai pandangan lain 

ketika membuat karya, adanya ruang kosong masih bisa diisi dengan objek-objek 

pendukung yang menambah estetika dari karya itu.  

Pertengahan tahun 2021, ketika mengikuti mata kuliah Seni Grafis Konsep, 

saat mencari referensi untuk menemukan ciri khas dalam proses berkarya. Penulis 

mulai mempelajari dan mencari referensi visual seperti karya-karya Visconti Sforza 

yang salah satunya dibuat oleh seniman Abad Pertengahan bernama Antonio Cicognar, 

berasal dari Italia Utara. Berdasarkan hasil pencarian tersebut, penulis mengetahui 

bahwa Visconti Sforza merupakan salah satu dek kartu tarot tertua yang berasal dari 

Italia, berisi 74 kartu, terdiri dari 20 truf, 15 kartu wajah, dan 39 kartu pip. Bernama 

Visconti Sforza karena penguasa Italia pada abad ke 15 adalah keluarga Sforza, dan di 

masa itu tarot adalah permainan yang populer dimainkan oleh para bangsawan Italia. 
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Gambar 1. 1 Antonio Cicognar, The Sun Visconti Sforza Tarot 

173 x 87 mm, 1480-1500 

(Sumber:https://www.themorgan.org/collection/tarot-cards 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada tahun 2021 saat kasus covid sedang naik-naiknya, masyarakat diwajibkan 

untuk melakukan karantina mandiri. Keadaan tersebut juga dialami oleh penulis, 

pandemi hampir mengubah seluruh rutinitas yang sudah penulis lakukan dalam 

kehidupan sehari-hari. Karantina mandiri merupakan hal baru yang pertama kali 

penulis alami. Jadi adanya karantina ini mendorong penulis mencari kegiatan untuk 

mengisi waktu agar tetap memiliki aktivitas yang bisa dikerjakan. Hal tersebut 

dilakukan untuk menghindari rasa bosan dan jenuh akibat rutinitas yang terus berulang 

dalam jangka waktu yang belum ditentukan.  

Keadaan pandemi yang diharuskan untuk melakukan karantina mandiri 

menyebabkan munculnya pertanyaan-pertanyaan pada diri. Tentang bagaimana 

keadaan orang lain di luar sana, apakah mereka semua juga mengalami situasi yang 

sama, seperti munculnya perasaan bosan, dan jenuh. Kegelisahan tersebut 

memunculkan keinginan untuk membuat karya yang berkaitan dengan aktitivas-

aktivitas membosankan tersebut. Pada tahun tersebut penulis sedang tertarik dengan 

karya-karya yang berhubungan dengan tarot dan mengakibatkan munculnya keinginan 

untuk mengeksplorasi visual dari tarot. 

https://www.themorgan.org/collection/tarot-cards
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Gambar 1. 2 Fahmi Azis, The Magician, 2021 

(Sumber: Dokumentasi Penulis, 2021) 

 

 

Gambar 1. 3 Fahmi Azis, The Fool, 2021 

(Sumber: Dokumentasi Penulis, 2021) 

Awalnya keinginan tersebut dimulai dengan mencoba membuat karya digital 

dengan menggunakan unsur-unsur dari Tarot yang hanya mengubah kebentukan 

visualnya saja. Karya-karya tersebut selalu tidak terselesaikan karena adanya 

kesibukan ataupun keinginan untuk membuat karya-karya baru. Selain itu, keinginan 

eksplorasi objek-objek baru juga menyebabkan karya-karya lama tidak dilanjutkan 

lagi. Beberapa karya digital yang dibuat oleh penulis pada tahun 2021 yang 

menggunakan visual dari tarot sebagai berikut :  

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

Seiring perkembangan waktu, eksplorasi tentang teknik untuk mencukil 

semakin berkembang dan makin banyaknya referensi visual yang didapat serta sudah 

mulai adanya ciri khas dalam berkarya membuat penulis mulai mencoba lagi membuat 

karya tentang tarot. Ketika membuat karya yang berhubungan dengan Tarot, karya itu 

bisa disebut sebuah karya seni yang bisa dinikmati.Pembuatan karya Tarot akan cocok-

cocok saja dalam segala ukuran karyanya, mulai dari ukuran yang kecil hingga ketika 

membuat karya tarot yang berukuran besar sekali pun.  

Penulis mempunyai keinginan membuat karya tarotnya sendiri, dengan visual 

yang menggambarkan hal-hal yang disukainya serta aktivitas yang dilakukan oleh 

kebanyakan masyarakat selama pandemi covid. Ketika karya ini selesai, penulis ingin 

masyarakat yang melihatnya bisa memahami dan merasakan pengalaman yang sama. 



4 
 

 
 

Harapannya karya ini tidak hanya menjadi sebuah bentuk ekspresi pribadi, tetapi juga 

cerminan dari kondisi ketika masa pandemi. 

B. RUMUSAN PENCIPTAAN 

Pada proses penciptaan ini penulis akan menjabarkan rumusan penciptaan 

dalam penyusunan laporan Tugas Akhir, sebagai berikut : 

1. Bagaimana Inspirasi Tarot dalam Aktivitas Masa Pandemi dijadikan ide untuk 

penciptaan karya seni grafis. 

2. Bagaimana visual mengenai Inspirasi Tarot dalam Aktivitas Masa Pandemi 

diwujudkan dalam karya seni grafis. 

C. TUJUAN DAN MANFAAT 

Adapun tujuan dari penciptaan karya Tugas Akhir sebagai berikut 

1. Untuk memberikan pemahaman kepada publik tentang menariknya tarot selain 

sebagai media ramal. 

2. Menunjukkan visualisasi dari keseharian manusia masa kini mengunakan tarot. 

Berikut merupakan manfaat dari penciptaan karya Tugas Akhir ini : 

1. Memberikan wawasan dan referensi kepada masyarakat tentang tarot. 

2. Memberikan visualisasi dari kegiatan yang sering dilakukan oleh masyarakat 

pada masa kini. 

3. Bisa digunakan sebagai sumber referensi, atau inspirasi bagi siapapun yang 

sedang mendalami tentang topik ini. 

D. MAKNA JUDUL 

Judul yang digunakan dalam penulisan Tugas Akhir ini adalah Inspirasi Tarot 

dalam Aktivitas Masa Pandemi Sebagai Ide Penciptaan Karya Seni Grafis. Untuk 

dapat memahami lebih jauh mengenai judul yang digunakan, maka penulis 

menjabarkan judul sebagai berikut: 

1. Inspirasi 

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI). Inspirasi merujuk pada dua 

hal. Pertama inspirasi merupakan ilham yang datang pada pikiran seorang manusia dan 

akhirnya melekat pada hati atau jiwa manusia berkat rangsangan dari luar diri manusia. 

Arti inspirasi yang kedua merupakan proses yang mendorong pikiran manusia untuk 

melakukan suatu tindakan yang berhubungan dengan sesuatu yang kreatif 

(https://www.kbbi.web.id/inspirasi). 

https://www.kbbi.web.id/inspirasi
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2. Tarot 

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) tarot adalah sejumlah kartu 

yang mengandung simbol atau lambar gambar elemen-elemen kehidupan yang ada di 

alam semesta. Seperti api, air, udara, dan tanah, digunakan untuk meramal 

nasib(https://www.kbbi.kemdikbud.go.id/entri/tarot). 

3. Aktivitas 

Pengertian aktivitas menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) aktivitas 

merupakan keaktifan, kegiatan, yang dilaksanakan dalam tiap bagian di 

kehidupan(https://www.kbbi.web.id/aktivitas). 

4. Masa Pandemi 

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) masa memiliki dua arti, 

pertama adalah waktu, kedua masa merupakan jangka waktu yang agak lama, 

terjadinya suatu peristiwa penting, bisa dikaitkan dengan zaman, seperti jangka waktu 

tertentu yang ada permulaan dan batasnya(https://www.kbbi.web.id/masa). 

Pandemi menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia adalah wabah yang 

berjangkit serempak di mana-mana, meliputi daerah geografi yang 

luas(https://www.kbbi.web.id/pandemi). 

Jadi masa pandemi memiliki arti suatu wabah yang terjadi dalam jangka waktu 

yang lama, terjadi pada daerah-daerah tertentu. 

5. Ide 

Pengertian ide menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) adalah suatu 

rancangan yang tersusun di dalam pikiran; gagasan ataupun perasaan yang benar-benar 

menyelimuti pikiran(https://kbbi.kemdikbud.go.id/entri/ide). 

6. Penciptaan 

Penciptaan menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia adalah proses, cara, 

perbuatan menciptakan, merupakan proses dalam pembuatan suatu hal baru yang 

sebelumnya belum pernah ada atau yang sudah ada namun dibuat dengan inovasi lebih 

baru(https://www.kbbi.web.id/cipta). 

7. Seni Grafis 

Pada buku Cap Jempol, seni cetak grafis dapat diartikan sebagai pengubahan 

gambar bebas karya perupa menjadi sebuah cetakan, yang melalui proses manual dan 

https://www.kbbi.kemdikbud.go.id/entri/tarot
https://www.kbbi.web.id/masa
https://www.kbbi.web.id/pandemi
https://kbbi.kemdikbud.go.id/entri/ide
https://www.kbbi.web.id/cipta
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menggunakan material tertentu, dengan tujuan memperbanyak karya dalam jumlah 

tertentu. Atau sederhananya, media berkesenian dwimatra pada kertas yang 

memanfaatkan proses cetak dalam pembuatannya (Tanama, 2020: 61). 

Berdasarkan dari penjabaran dari makna judul yang sudah disampaikan oleh 

penulis. Maka dapat disimpulkan bahwa judul yang dibawakan oleh penulis memiliki 

makna aktivitas manusia selama pandemi, terutama dalam rekaman selama masa 

pandemi, hingga sekarang yang menggunakan inspirasi gaya visual tarot melalui 

metode penciptaan karya seni grafis.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


