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ABSTRAK 

Penelitian ini mengkaji implementasi teknologi text-to-speech pada produksi 
voice-over animasi "The Tortoise and the Hare" yang diproduksi oleh PT Selingkar 
Literasi Sayang Keluarga. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh tren pemanfaatan 
teknologi AI di industri kreatif, namun belum ditemukan penelitian spesifik terkait 
penggunaan text-to-speech untuk produksi voice-over animasi edukatif. Penelitian 
ini bertujuan untuk memaparkan tahapan produksi voice-over berbasis text-to-
speech, mengidentifikasi kendala teknis selama proses produksi, serta 
menganalisis dampaknya terhadap industri animasi. Penelitian ini menggunakan 
pendekatan kuasi-etnografi melalui observasi partisipatif, wawancara, serta 
analisis dokumen berupa catatan produksi, naskah (script), storyboard, serta luaran 
voice-over. Penelitian dilaksanakan selama 8 bulan dengan durasi pengamatan 7 
jam per hari kerja. Analisis proses produksi mengacu pada prosedur umum 
produksi animasi menurut Laura Moreno dan proses penciptaan musik film 
menurut Richard Davis. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan text-to-
speech meningkatkan efisiensi waktu, ruang, dan biaya, namun memunculkan 
tantangan berupa kebutuhan pemahaman prompting, keterbatasan ekspresivitas 
suara, serta proses trial & error untuk memperoleh hasil yang sesuai. Dampak 
implementasi text-to-speech tidak serta merta menggantikan peran manusia, tetapi 
menggeser kompetensi yang dibutuhkan dari keterampilan olah vokal menjadi 
keterampilan teknis dan teknologi, sejalan dengan teori Substitusi Tenaga Kerja 
menurut Klaus Schwab dan teori Relasi Manusia dengan Teknologi menurut Don 
Ihde. 

Kata kunci: Kecerdasan buatan (AI), voice-over, text-to-speech, animasi, 
teknologi 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang

Penggunaan teknologi kecerdasan buatan (AI) telah mengubah dinamika 

industri kreatif secara signifikan dalam beberapa tahun terakhir. Tren ini telah 

menyebar ke berbagai aspek produksi, mulai dari penulisan naskah, penciptaan 

karakter, hingga produksi suara. Penelitian terkini oleh Hanifa et al. (2023) dan 

Smink (2024) menunjukkan besarnya dampak transformasi ini, terutama dalam 

aspek produktivitas kinerja. Penelitian tersebut menghasilkan temuan bahwa AI 

dapat membantu pekerja kreatif dalam mengembangkan ide dan inovasi serta 

meningkatkan efisiensi produksi, sehingga menghadirkan peluang dan tantangan 

baru bagi para pelaku industri. 

PT Selingkar Literasi Sayang Keluarga telah mengadopsi tren implementasi 

AI dalam produksi animasi fabel klasik “The Tortoise and the Hare”. Perusahaan 

ini bergerak di bidang pendidikan literasi dengan mengemban misi untuk 

meningkatkan taraf literasi anak-anak Indonesia. Di antaranya melalui lokakarya, 

kelas kreatif, serta konten storytelling yang mengintegrasikan berbagai bidang ilmu, 

seperti bahasa, matematika, sains, budaya, dan teknologi (Tauriana, 2019). Pada 

tahun 2025, perusahaan ini melakukan perubahan strategi dengan meluncurkan 

platform pembelajaran melalui kanal YouTube “The Edventures of Mia & Juno” 

yang menyajikan materi literasi melalui media video lagu anak dan adaptasi cerita 

klasik berbahasa inggris. Dengan menargetkan pasar internasional, perusahaan ini 
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berkomitmen untuk menghadirkan konten berkualitas tinggi, termasuk pada aspek 

voice-over dengan aksen dan logat bahasa inggris native. 

Salah satu tantangan dalam pengembangan kanal “The Edventures of Mia 

& Juno” adalah kebutuhan akan voice-over dengan aksen dan logat bahasa Inggris 

native yang sulit dipenuhi karena keterbatasan sumber daya dan waktu produksi. 

Oleh karena itu, dalam produksi animasi fabel klasik “The Tortoise and the Hare”, 

tim produksi yang dipimpin oleh CEO PT Selingkar Literasi Sayang Keluarga 

sebagai supervisor, bersama tiga orang peserta magang memutuskan untuk 

mengimplementasikan teknologi text-to-speech berbasis AI dari ElevenLabs 

sebagai solusi untuk memenuhi kebutuhan voice-over. 

Text-to-speech atau speech synthesis merupakan sistem komputasi yang 

mengonversi teks tertulis menjadi suara buatan secara otomatis (Khanam et al., 

2022). Text-to-speech kerap dimanfaatkan untuk pembuatan voice-over sebagai 

narasi atau dialog tanpa perlu merekam langsung suara manusia (Smink, 2024). 

Voice-over sendiri didefinisikan sebagai rekaman suara yang digunakan sebagai 

narasi, dialog, atau pengisi suara karakter dalam media audiovisual seperti berita, 

konten promosi, film, dan animasi (Alburger, 2014). Dalam proyek animasi “The 

Tortoise and the Hare”, ElevenLabs dipilih sebagai platform text-to-speech karena 

kemampuannya untuk mereplikasi emosi manusia melalui algoritma deep learning 

(Barrington et al., 2023). Selain itu, ElevenLabs dinilai memiliki antarmuka yang 

mudah dipahami, menyediakan pilihan voice model dengan berbagai aksen dan 

karakteristik suara, serta dapat digunakan secara gratis (Aaron S., 2025; White, 

2024). 
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Berbagai penelitian telah membahas implementasi teknologi AI dalam 

industri kreatif, terutama dalam produksi film dan audio. Penelitian Anantrasirichai 

& Bull (2022) menunjukkan bahwa AI telah berhasil menciptakan film dengan 

teknologi face-swapping dan voice-generation. Sementara itu, Bird & Lotfi (2023) 

membahas etika penggunaan teknologi AI generatif dalam mengkloning suara dan 

memanipulasi ucapan secara real-time. Lebih lanjut, Bharathi & Vardhan (2024) 

mengungkapkan bahwa peran-peran dalam produksi film, termasuk sound 

designer, sangat terdampak oleh perkembangan AI. Bahkan, saat ini AI mampu 

merekonstruksi vokal manusia tanpa kesan robotik melalui proses lipreading dalam 

video multi-angle (Kumar et al., 2018). 

Terlepas dari banyaknya penelitian atas kemajuan dan implementasi AI di 

industri kreatif, belum ditemukan penelitian yang secara spesifik membahas 

implementasi teknologi AI dalam produksi animasi edukatif, khususnya pada aspek 

voice-over dengan text-to-speech. Padahal, teknologi AI terus berkembang secara 

pesat dan telah mencapai tingkat kecanggihan yang tinggi dalam menghasilkan 

konten audio maupun visual yang menyerupai manusia. Oleh karena itu, penelitian 

ini menjadi relevan untuk mengidentifikasi potensi implementasi AI untuk 

menghasilkan konten animasi edukatif yang berkualitas tinggi, khususnya pada 

aspek voice-over. 

 

B. Rumusan Masalah 

Dari latar belakang yang telah dijabarkan, dapat dirumuskan pertanyaan 

penelitian sebagai berikut: 
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1. Bagaimana proses produksi voice-over animasi “The Tortoise and the Hare” 

dengan implementasi teknologi text-to-speech? 

2. Apa saja kendala yang dihadapi pada proses produksi voice-over animasi 

“The Tortoise and the Hare” dengan implementasi teknologi text-to-speech 

untuk menciptakan karakter suara yang sesuai dengan kebutuhan? 

3. Bagaimana dampak penggunaan teknologi text-to-speech terhadap industri 

animasi? 

 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan, maka tujuan dari 

penelitian ini adalah: 

1. Mendalami dan menjabarkan proses produksi voice-over animasi “The 

Tortoise and the Hare” yang mengimplementasikan teknologi text-to-

speech. 

2. Mengidentifikasi kendala yang dihadapi pada proses produksi voice-over 

animasi “The Tortoise and the Hare” yang mengimplementasikan teknologi 

text-to-speech untuk menciptakan karakter suara yang sesuai dengan 

kebutuhan. 

3. Menganalisis dampak penggunaan teknologi text-to-speech terhadap 

industri animasi. 
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D. Manfaat Penelitian  

1. Manfaat Teoretis 

Secara teoretis, hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi 

bagi pengembangan ilmu pengetahuan selanjutnya, khususnya dalam bidang 

produksi di industri kreatif dengan memanfaatkan teknologi AI. 

2. Manfaat Praktis 

a. Menyediakan wawasan dan panduan praktis bagi studio animasi kecil atau 

independen yang ingin mengimplementasikan teknologi text-to-speech 

dalam proses produksinya. 

b. Membantu pengembang teknologi AI dalam memahami kebutuhan spesifik 

industri animasi untuk pengembangan teknologi text-to-speech yang lebih 

efektif. 

 

E. Sistematika Penulisan 

Hasil penelitian disusun dengan sistematika penulisan yang diuraikan ke 

dalam lima bagian. Bagian pertama ialah bab pendahuluan dengan sub-bab pertama 

yakni latar belakang, yang menguraikan tentang perkembangan teknologi AI dalam 

industri kreatif, deskripsi proyek animasi yang menjadi objek penelitian, alasan 

penggunaan teknologi text-to-speech dalam proyek animasi “The Tortoise and the 

Hare”, serta urgensinya. Kemudian sub-bab rumusan masalah berisi butir-butir 

pertanyaan penelitian berdasarkan permasalahan yang diuraikan pada latar 

belakang. Dalam hal ini, permasalahan yang dirumuskan perihal penggunaan text-

to-speech pada produksi voice-over animasi. Kemudian sub-bab tujuan penelitian 
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berisi pernyataan tentang capaian penelitian sebagai target yang hendak dicapai 

serta ukuran keberhasilan penelitian. Sub-bab manfaat penelitian menguraikan 

manfaat teoretis dan manfaat praktis. Kemudian sebagai penutup bab pertama, sub-

bab sistematika penulisan menguraikan keseluruhan penelitian secara struktural. 

Bab kedua berisikan sub-bab tinjauan pustaka sebagai acuan untuk 

menemukan kesamaan dan kebaruan topik yang diteliti. Kemudian sub-bab 

berikutnya menjabarkan teori serta prosedur baku yang dapat menjadi pisau analisis 

utama dalam melaksanakan penelitian ini. 

Pada bab ketiga, diuraikan langkah-langkah dalam menjalankan penelitian 

kuasi-etnografi dengan urutan sub-bab jenis penelitian, waktu dan lokasi penelitian, 

teknik pengumpulan data, sumber data, teknik analisis data, serta diagram alir 

penelitian. 

Bab keempat memaparkan hasil yang didapatkan setelah melakukan 

langkah-langkah penelitian yang dijabarkan dalam sub-bab teknik analisis data. 

Kemudian penelitian ditutup dengan bab kelima yang berisi kesimpulan, 

saran, serta lampiran penelitian.

UPA Perpustakaan ISI Yogyakarta
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