
BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa 

proses produksi voice-over dengan implementasi teknologi text-to-speech untuk 

animasi “The Tortoise and the Hare” melibatkan tahapan yang dimulai dengan pra-

produksi, desain karakter suara, pemilihan model suara AI, pengaturan parameter, 

dan integrasi dengan adegan. Proses ini lebih efisien dibandingkan metode 

konvensional, namun memerlukan keterampilan baru yakni pemahaman mendalam 

akan prompting platform AI. 

Kendala utama yang dihadapi adalah keterbatasan dalam mengekspresikan 

emosi kompleks dan keunikan karakter. Meskipun AI dapat menggantikan aspek 

teknis suara, aspek kreatif dan emosional masih sangat bergantung pada manusia. 

Hubungan antara kreator dan teknologi bersifat kolaboratif, bukan sepenuhnya 

substitusi. 

Dampak terhadap industri animasi adalah munculnya pola produksi yang 

lebih cepat dan murah, yang memperluas akses terhadap pembuatan animasi bagi 

kreator independen. Namun, penggunaan text-to-speech masih belum dapat 

sepenuhnya menggantikan voice actor dalam produksi skala besar atau yang 

berfokus pada kekuatan akting suara. 
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B. Saran

Berdasarkan temuan penelitian ini, penulis menyarankan bagi kreator dan 

produser animasi, penting untuk menjadikan text-to-speech sebagai alat bantu 

kreatif, bukan sebagai pengganti total. Kombinasi antara AI dan supervisi manusia 

akan menghasilkan hasil yang optimal, baik dari segi efisiensi maupun kualitas. 

Sementara untuk pengembang teknologi text-to-speech, perlu ditingkatkan fitur-

fitur ekspresivitas dan kontrol emosional agar dapat menjawab kebutuhan produksi 

karakter suara yang lebih kompleks dan beragam. 

Kemudian untuk peneliti selanjutnya, disarankan untuk mengeksplorasi 

persepsi audiens secara luas, termasuk uji coba komparasi antara suara AI dan suara 

manusia dalam konteks animasi anak-anak, untuk melihat lebih jauh pengaruhnya 

terhadap keterlibatan emosional dan daya tarik cerita. Terakhir, untuk institusi 

pendidikan, penting untuk mulai memperkenalkan keterampilan prompting dan 

produksi media berbasis AI (AI-assisted) karena teknologi AI akan meningkatkan 

efisiensi proses kreatif secara signifikan, serta menghadirkan berbagai 

kemungkinan baru.
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