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ABSTRAKSI

Pada prinsipnya manusia butuh akan hiburan, suatu bentuk kegiatan
yang dapat membuatnya merasa senang, bisa melepaskan kepenatan setelah
sekian lama berkutat dengan aktivitasnya sehari-hari, maupun dari permasalahan
yang sering muncul didalam kehidupan sehari-hari. Waktu yang terbatas,itensitas
untuk berkomunikasi maupun berinteraksi antar keluarga relative kecil, ditunjang
pula dengan kesibukan yang berbeda-beda ,menimbulkan kesulitan untuk
melakukan aktivitas hiburan keluarga secara bersamaan. Banyaknya arena
bermain yang bermunculan dikota-kota besar dengan menawarkan konsep sebagai
pusat hiburan keluarga menyebabkan munculnya persaingan diantara para
pengelola arena bermain untuk menyajikan fasilitas-fasilitas bermain yang baru
dan canggih.dengan suasana dan penataan ruang yang berbeda dan semarak, serta
fasilitas —fasilitas pendukung lainnya yang tak kalah menarik pula.

Arena bermain Fun World-Leisure yang terletak dilantai 3 Mal Artha
Gading, yang mempunyai keluasan area 1240 m’, adalah perusahaan asal Inggris
yang membuka cabang di Indonesia tepatnya di Jakarta.yang mempunyai misi
selain sebagai tempat hiburan, FunWorld-Leisure juga memiliki misi Pendidikan
( edukatif ). Selain fasilitas bermain yang disajikan FunWorld-Leisure juga
menyajikan tempat membaca, kantin serta kids toys. Pengelola Arena Bermain
FunWorld-Leisure menawarkan konsep Moderen, dengan tema Binatang untuk
menjawab persaingan serta tantangan yang terjadi demi terciptanya kepuasan dan
kenyamanan bagi pengunjung. Style Moderen dipilih untuk merancang bentuk
yang simple namun tetap memperhatikan detailnya, dan fungsi dari bentuk
tersebut jelas adanya, dan Transformasi bentuk-bentuk Binatang yang
diaplikasikan kedalam elemen pembentuk ruang dan perabot pada arena bermain
Fun World-Leisure semakin tercipta interior yang menampilkan identitas Fun
World-Leisure. yang dapat memberikan keamanan dan kenyamanan bagi

pengunjung maupun pengelola.
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BABI1
PENDAHULUAN

A. JUDUL
PERENCANAAN ARENA BERMAIN “FUNWORLD-LEISURE” MAL

ARTHA GADING, JAKARTA.

B. LATAR BELAKANG

Pada prinsif)nya manusia butuh akan hiburan, suatu bentuk
kegiatan yang dapat membuatnya merasa senang, bisa melepaskan
kepenatan setelah sekian lama berkutat dengan aktivitasnya sehari-hari,
maupun dari permasalahan yang sering muncul didalam kehidupan sehari-
hari. Waktu yang terbatas, itensitas untuk berkomunikasi maupun
berinteraksi antar keluarga relative kecil, ditunjang pula dengan kesibukan
yang berbeda-beda, menimbulkan kesulitan untuk melakukan aktivitas
hiburan keluarga secara bersamaan. Benturan dari kegiatan dan keinginan
yang berbeda-beda pada waktu yang sama dari anggota keluarga tersebut
sering menimbulkan kesulitan untuk melakukan aktivitas / hiburan keluarga
secara bersamaan, sehingga muncul hasrat untuk mencari alternatif jenis
hiburan bagi keluarga yang dapat dilakukan bersamaan antar keluarga.
Arena bermain “Fun World-Leisure” Mal Artha Gading Jakarta, menyajikan
fasilitas bermain sebagai alternative dari jenis hiburan yang dapat dinikmati
dan digunakan oleh semua anggota keluarga.

Banyaknya arena bermain yang bermunculan dikota-kota besar,
khususnya Jakarta dengan menawarkan konsep sebagai pusat hiburan
keluarga menyebabkan munculnya persaingan diantara para pengelola arena
bermain untuk menyajikan fasilitas-fasilitas bermain yang baru dan canggih,
dengan suasana dan penataan ruang yang berbeda dan semarak, serta
fasilitas —fasilitas pendukung lainnya yang tak kalah menarik pula.

Arena bermain Fun World-Leisure yang terletak dilantai 3 Mal
Artha Gading, yang mempunyai keluasan area 1240 m”, adalah perusahaan

asal Inggris yang membuka cabang di Indonesia tepatnya di Jakarta yang
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mempunyai misi selain sebagai tempat hiburan, FunWorld-Leisure juga
memiliki misi Pendidikan ( edukatif ). Selain fasilitas bermain yang
disajikan FunWorld-Leisure juga menyajikan tempat membaca, kantin serta
kids toys. Pengelola Arena Bermain FunWorld-Leisure mencoba
menawarkan konsep Moderen dengan tema Binatang

Pengambilan konsep moderen dengan tema Binatang terbentuk
dari misi yang ditekankan oleh arena bermain ini yang sedikit banyak ke
edukatif dengan tidak meninggalkan segi bermainnya serta banyaknya jenis
permainan yang terdapat di arena bermain sangat beragam dan bentuk serta
warna pada perabot / alat-alat permainan yang ditampilkan juga sudah
sangat beragam pula. Dan juga menurut dari pertimbangan para pengunjung
pendatang menginginkan sesuatu yang sanfai serta juga mengikuti perkem-
bangan yang terjadi didalam masyarakat Jakarta. Style Moderen dipilih
untuk merancang bentuk yang simple namun tetap memperhatikan detailnya,
dan fungsi dari bentuk tersebut jelas adanya, yang maksudnya jika bentuk
tercipta dari fungsi maka bentuk itu akan dibuat seperlunya tanpa tambahan-
tambahan yang tidak perlu, tetapi tetap sesuai fungsi. Serta menggunakan
pada seluruh ruangan dengan beberapa bentuk binatang sebagai perwujudan

tema diatas.

C. ALASAN PEMILIHAN PROYEK
Yang menjadi pertimbangan untuk dapat menampilkan desain yang
berbeda dari yang sebelumnya adalah :

e Fun World-Leisure dapat menghadirkan visi dan misinya sebagai
arena bermain bagi keluarga.

¢ Menciptakan Interior yang dapat memberikan kepuasan dan
pelayanan serta kenyamanan yang baik.

e Memecahkan kasus pada desain yang terjadi sebelumnya, seperti:

Memberikan nuansa yang berbeda dari desain yang

sebelumnya.
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D. PERMASALAHAN PERANCANGAN
1. Tujuan Perancangan

e Mencari solusi dari permasalahan yang ada, yaitu menerapkan misi
Edukatif pada interior arena bermain Fun World-Leisure dengan
Transformasi bentuk-bentuk hewan sesuai konsep yaitu Tema
Binatang bernuansa Moderen yang diaplikasikan kedalam elemen
pembentuk ruang dan perabot pada arena bermain Fun World-Leisure
sehingga tercipta interior yang menampilkan identitas Fun World-
Leisure.

® Menentukan Zona bermain dan pemilihan material yang dapat mem-
berikan keamanan dan kenyamanan bagi pengunjung maupun

pengelola.

2. Sasaran Perancangan
Sasaran dalam perancangan ini adalah Arena bermain sebagai objek,
dengan ruang-ruang Area Games, Cafetaria dan area baca, Toys Kids

Sale Area dan Penukaran Kupon, Office Area dan Cashier Area.

3. Fokus Perancangan
Klien menginginkan interior arena bermain FunWorld-Leisure
Jakarta mengacu pada misinya yaitu pendidikan ( edukatif ) dengan
konsepnya Moderen, yang mencerminkan identitas perusahaan. Maka
perancangan interior arena bermain FunWorld-Leisure Jakarta ini
berfokus pada keinginan tersebut, dengan mengambil tema
perancangan Binatang yang diaplikasikan diseluruh ruang dengan

fungsi ruang-ruang yang ada.

4. Cakupan Tugas
a. Konsep Disain

b. Gambar Kerja meliputi:

1) Lay-Out Furniture dan Ruang..........cccccevenrnnnnen.. skalal: 50
2) Potongan Ruang...........cccocovevuereneeneceeeeeeeevennens skala 1: 50
3) Rencana Lantai ........cccooueeveeciiiirccinicecseienee skala1: 50
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4) Rencana Plafond .........cccocoveveeieenee
5) Mekanikal dan Elektrikal
6) Gambar Detail..........cccocoviiiiininienn.
7) Gambar Detail Konstruksi
8) Gambar Detail Perabot
9) Gambar Detail Konstruksi Perabot

c. Perspektif

1) Perspektif Ruang

2) Perspektif Perabot
d. Rencana Anggaran Biaya
e. Skema Bahan dan Warna

f. Maket Studi..ccceeeeeeeeieeeiieeieeiereeee e reeeeens
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E. POLA PIKIR PERANCANGAN
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1.1: Pola Pikir Perancangan

Gambar.
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