BAB YV
PENUTUP

Kesimpulan yang dapat diambil dari Perencanaan dan
Perancangan Interior arena bermain Fun World-Leisure, Mal Artha Gading,

Jakarta adalah aebagai berikut :

A. Desain Arena Bermain dengan Tema Binatang dan dengan gaya modern,

ternyata mampu mendukung suasana yang sesuai dengan misi edukasinya.

B. Transformasi bentuk Binatang pada elemen pembentuk ruang banyak
Mendukung Pengelola dalam mewujudkan arena bermain yang ber-edukasi,
dimana baik Anak-anak, Remaja maupun Dewasa dapat mengenal binatang

secara visual dari bentuk-bentuk atau gambar tersebut.

C. Penerapan konsep yaitu tema Binatang bernuansa Modern dapat terwujudnya
Interior yang menampilkan identitas Fun World-Leisure sebagai arena
bermain yang ber-edukasi dan juga mampu menciptakan suasana dan

pengalaman yang baru pada Desain Interior.

D. Penggunaan material yang sesuai dengan tema, sangat mempengaruhi
keberhasilan pencitraan ruang yang coba menerapkan misi perusahaan
maupun identitas perusahaan, melalui bahasa interior yang coba diaplikasikan
melalui karakter bahan dan jenis materialnya dan unsur estetis lainnya,

sehingga wujud interior sesuai dengan jiwa perusahaan tersebut.
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