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Penerapan teknik Particle System nada Compositing sniimasi 73 “Visvantara Jataka™ untuk menambahkan
Stopping Power berhasil diterapkan. Par 2rapan video a7 masi 2d "Visvantara Jataka”™ menjadi film Augmented
Reality berhasil diterapkan. Luma Key mzmpermudsh proses menghilangkan Bockground hitam pada video saat
di masukkan ke dalam Software Afte; cfiect dan Foton Trocker mempeimudah penerapan efek partikel pada
animasi yang bergerak. Tujuan dari pembuatan laporar tugas akhin inl adaish meneliti penerapan teknik Particle
System pada animasi "Visvantara Jataka™. Toknin Sistem partive] ini merupakan upaya untuk memberikan efek
visual dalam proses Digital Compositing pada acmasi 200 Augmented Reolity panel relief candi borobudur
“Visvantara Jataka" yang dapat meningtatkan visus! ¢mphosic. Dengan menggunakan teknik partikel untuk
menambahkan elemen visual yang mencoloii, dapat secsra efektif mizningkatkan hirarki visual dalam sebuah
adegan. Efek partikel yang menarik perhatian juga dapat digunzian untuk membimbing pandangan penonton
atau pengamat melalui sebuah adegan dan menivinkatkan Sicpping Power dari film tersebut.
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Dari hasil yang diperoleh, penggunaan efek Luma Kev csan in=i+4antu dalam menghilangkan background
video yang dibuka pada After Effect. Azet herwarna hitar memungkinkan untuk hilang saat menggunakan Luma
Key. disarankan untuk menambal aset dengan membeat solid iover baru dibelakang layer aset tersebut. Motion
Trocker akan membantu proses penerapct efek vizual gada animasi yang bergerak dibandingkan dengan
masking secara manual yang membutuhkan proszs rendd=ving y=ni 'ama. Meski Motion Trocker tidak dapat
memberi hasil yang sempurna, kekuvrangan ersebuc dapat di 5tasi gengan mengubah keyfrome yang dihasilkan

secara manual.
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