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ABSTRAK

Laporan tugas akhir im membahas penerapan efek visval denpan teknik parficle
system dalam digital compariting pada animasi 2D Augmented Reality “Visvantara
Jataka". Pencrapan tekmk particle system im bertujuan untuk membenkan stopping
power pada sdegan sehinggs mampu memnpkatkan visual emphasis dan hararks
viseal pada animasi 2D Augmented Reality “Visvantara Jataka” Metode penslitian
vang digunakan adalah mode! ADDIE (dmabsiz, Design. Development
Implementation, Evaluation). Tekmk sistem partikel digunakan untuk menambah
efek visual dinamis pada animass AR panel relief Visvantara Jataka & Candi
Borobudur. Tekmk ms mendukung prinsip desam visual (penekanan dan hnerarka
visual) serta menmgkatkan stopping power, sementara digital compesiting
menyatukan keselunuhan elemen qﬁhﬁﬂlﬂdnr komunikatif dan estetis.

Kata Kunci = Sigtem Parnkel, EBfek Visual, Augmewed Realiy, Digital
Compositing, Relief Visvantara Jataka,

This final prégect teport ditusses iqavpkﬂmﬂumamﬁam with parncle
nrmuchuz«mm mgnﬂmmmm 2D Augmented Reality animation
"Visvantara Jataka® The application of this particle system technique aims to
provade smpnwﬂwﬁq;mkan&um“wmﬂmphmmdw
hierarchy n the 2D Augmented Reality wmﬂ "Visvantara Jataka®. The
research method wsed i the ADDIE model (Analvse Tlveﬂn, Development,
[mplem&nmumEmhmuﬂ_} Thepmwhmmchmqmum&dmadﬂdmm
visual effects to the AR=Rhimation of the Vigvantara Jataka relief pancl ot
Barobudur Temple This-technique supports.theprinciples of visual design
{emphacic and vicual lerarchy) and mcreases stopping power, winle digmal

compositing untes all elements so that the final result 18 communicative and
aesthetic,

Keyword : Particle Syvstam, Virual Effect, Augmented Reality, Dhgital Compositing,
Religf of Visvantara Jataka.
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Latar
Belakang

- e PENDAHULUAN

' Fanqgun&an tei{nlk Sistem partikel ini merupakan upaya untuk memberikan
efek visual dalam proses Digital Compositing pada animasi 20 Augmented Reality
panel relief candi borobudur Visvanioro Jatako. Sistem partikel adalah teknik
dalam Game Phij!{:S, Motion Graphics, dan Computer Grophics yang

mengqunakan egil, model 30, atau objek grafis lainnya untuk

mensimul ;K?” lﬁ%% tertentu yang akan sangat sulit untuk
d1repm§ﬁ' engan teknlk”

| konvensional. Salah satu contohnya
seperti femomena alam,/ aiau proses

g sangat kacau yang disebabkan oleh
reaksi ;ﬁ‘ﬂm&una kan untuk imulasikan efek fisik yang kompleks,
3e percﬂiaﬁ

@r&i ajalh atah‘snhin asap, kabut, dan lain lain.

Menurut Lam:l | prinsip desz nﬁmpaﬁan hal yang saling bergantung.
Didalamnya terdapat. komblnasi fiﬁ p@ig&t&huan akan konsep, tipografi,
gambar, dan'e ' emen sain. p desain fungsinya untuk menyatukan
mfurrnﬁsi;,uan pesan ingin disampatkan dalam sebuah karya (him. 29). Salah
satu prh;qﬁp “desaln terﬁh{t adalah Visual Emphasis . Menurut Landa (2014),
Visual emp!u Iah j&ﬁéﬁ:&ﬂ ‘pada elemem tertentu, untuk menonjolkan
sebuah objek suatu desain;

sebuah hal yang ‘tidak bis:

iplsahhan. memiliki tujuan untuk mengarahkan

pembaca kepada sebuah informasi atau objek tertenfu. Terdapat beberapa
penekanan visual seperti, isolasi, peletakan, penekanan melalui ukuran, kontras

dan arah (him. 34).




Latar
Belakang

2 Dalam konteks animasi, teknik prtkef dalam visual efek aﬁt!n'asi défp:at
mewujudkan prinsip Visual Emphasis melalui manipulasi dan pengaturan partikel
pada bagian tertentu. Animator dapat menggunakan teknik partikel untuk
menciptakan efek visual yang menarik perhatian. Dengan menggunakan teknik
partikel untuk menambahkan elemen visual yang mencoiok atau menarik,
animator dapat secara efek if qningkatkan hirarki visual dalam sebuah adegan.

ik R tlka partikel digunakan secara efektif
i an, asap, percikan, atau fenomena
L}%u;hmt!-mn intensitas dalam suatu

membantu menmgkatkan stopping

mendaﬁrﬁ*ﬁan menqe An.
efek meﬁﬁlkl
Power. %\ \\

untuk menclpt:akanr akhlr, gambar bergerak maupun tampilan anar
Compaositing dilakukan melalui manipulasi digital, pemakaian optik dan elemen
tertentu. Compositing dilakukan untuk menggabungkan seluruh hasil produksi
dan memastikan semua hasil produksi sesuai dengan konsep awal sehingga
seqala pesan dan simbolisme dapat tersampaikan melalui hasil akhir visual.
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Menerapkan teI{n‘iﬁt&F‘nrﬂ{:

System Tanpa Plugin
menggunakan Visual efegl
Fractal Noise dala Bigfr' N
Compaositing pada it

2D Augmented Reality
Visvantora Jatoka
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emberikan Stopping Power
: degan dengan

ented Reality
tara Jatoka




Memberikan anekaefek” B M efek simulasi
visual yang berhubungap—§ ~wisual yang t bergerak

dengan sebaran objek kecll.
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nimasikannya.




