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PERANCANGAN CAMPING GEAR MOBILE SEBAGAI SARANA 

MOBILITAS URBAN OUTDOOR  

Devinta Maharani Shafira Putri 

 

ABSTRAK 

 Motocamping  adalah kegiatan berkemah menggunakan kendaraan 

bermotor, kini menjadi tren di kalangan generasi muda urban yang menyalurkan 

hobi dalam berkendara serta berinteraksi dengan alam dengan kendaraan bermotor. 

Untuk aktivitas ini, diperlukan sarana bawa yang efisien dan mudah digunakan saat 

dibawa ke lokasi kemah dan saat berkendara. Perancangan ini bertujuan untuk 

membuat sarana bawa yang kompatibel dengan berbagai jenis motor dan praktis 

digunakan namun tetap sederhana dan mudah digunakan. Metode yang diterapkan 

dalam rancangan ini adlah metode design thinking. Hasil rancangan berupa sarana 

bawa dengan empat module utama yang fleksibel dan dapat disesuaikan dengan 

kebutuhan dari pengguna yang dilengkapi sistem modular dan Molle, berbahan 

utama kain Cordura Bimo dan Ripstop Army yang tahan cuaca. Rancangan ini juga 

dapat digunakan secara langsung dalam bentuk sling bag, backpack, atau duffel 

bag.  Gaya dan tema yang diterapkan merupakan gaya urban outdoor dengan tema 

gorpcore dengan warna-warna natural. Produk ini adalah jawaban yang tepat dan 

menarik untuk kebutuhan seseorang yang berkendara dengan motor. Hasil akhir 

rancangan ini merupakan jawaban dari kebutuhan sarana bawa yang kompatibel 

bagi segaka jenis kendaraan bermotor, namun tetap fleksibel dapat dipasang pada 

kendaraan bermotor dan juga dapat dipakai secara langsung bagi penggiat 

motocamping urban. 

Kata Kunci : Motocamping, sarana bawa, modular, molle, kendaraan bermotor, 

urban outdoor 
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MOBILE CAMPING GEAR SYSTEM DESIGN FOR URBAN OUTDOOR 

MOBILITIES 

Devinta Maharani Shafira Putri 

 

ABSTRACT 

 Motocamping is camping activity that supported with motorcycle, has 

becoming a trend among the urban youth who has passion for riding and wants to 

enjoy outdoor experiences. An effective and convenient carrying system that 

functions at the campground as well as during travel is necessary for this activity. 

The goal of this design is to produce bags that is useful and simple to use for a 

variety of motocycle. The design thinking methodology is applied throughout the 

design process. The finished product is a modular carrying system consisted of 4 

bags that is adjustable with modular and molle system. The bag composed of 

Ripstop Army fabric and weather-resistant Cordura Bimo. The product's design 

makes it possible to use it as a duffel bag, backpack, or sling bag along as a 

motorcycle bag. Style that is used are urban outdoor and gorpcore aesthetic with 

eath-tone color choice. The end results demonstrates that this modular motorcycle 

bag offer solution for urban motocamping enthusiasts that need simple and flexibe 

bag that could be use as motorcycle bag and also can be used as a backpack, 

duffelbag, and sling bag. 

Keywords: Motocamping, carrying system, modular, molle, motorcycle, urban 

outdoor 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pada era kini, kegiatan berhubungan kembali dengan alam merupakan 

salah satu kegiatan yang mulai digemari oleh generasi muda yang tinggal pada 

daerah perkotaan guna untuk merasakan kegiatan menyatu kembali dengan 

alam sebagai kegiatan pelepas penat dan meremajakan diri yang dilaksanakan 

pada kurun waktu tertentu. Kegiatan camping atau yang biasa disebut sebagai 

"kemah", adalah salah satu jenis kegiatan di luar ruangan. Kegiatan kemah 

adalah suatu bentuk kegiatan rekreasi yang dilaksanakan luar ruangan bertujuan 

untuk meremajakan diri, membebaskan diri, dan juga untuk berelasi kepada 

sesama camper (penggiat kemah), maupun dengan kerabat. Pada umumnya, 

kegiatan kemah dilaksanakan bersamaan dengan sesama camper, maupun dapat 

dilaksanakan secara tunggal (Ali, 2020). Seperti yang diketahui hingga kini, 

kemah merupakan kegiatan edukasi, kegiatan luar ruangan yang sehat, dan juga 

sebagai sarana kegiatan praktik yang luar biasa guna membangkitkan rasa 

terhadap kehidupan realita (Jonglez, 2021). Motif dari pelaku kegiatan kemah 

ini menurut Sommer (2020), dapat diidentifikasi sebagai berikut: kontak secara 

sosial; rasa kebebasan; berhubungan kembali dengan alam; hiburan dan 

petualangan; serta sarana mengurangi tingkat stress. Kegiatan kemah ini biasa 

dilaksanakan pada suatu lokasi camping ground (tempat kemah) yang telah 

tersedia. 

Pemilihan tempat camping ground biasanya menyesuaikan dengan 

akomodasi yang disediakan dan atau sesuai dengan kebutuhan. Camping 

ground biasanya terletak pada tempat lokasi yang indah, yang terapit dengan 

tempat bisnis komersil seperti restoran, maupun taman bermain, ada pula 

beberapa camping ground yang mengusung konsep yang lebih praktis, seperti 

hanya menyediakan akomodasi berupa listrik dan air mengalir. Dalam kegiatan 

kemah ini, perlu adanya suatu bentuk kegiatan transportasi untuk mencapai 

lokasi camping ground. 
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Kegiatan kemah dapat dituju dan dipraktikkan dengan berbagai cara. 

Terdapat beberapa cara untuk mempraktikkan kegiatan tersebut, baik dengan 

berjalan kaki, bersepeda, mengendarai motor, mobil, maupun kano (Jonglez, 

2021). Salah satu sarana tranportasi yang mulai berkembang dan digemari 

sebagai alternatif kendaraan untuk kegiatan kemah adalah kendaraan bermotor. 

Umumnya, tujuan dari destinasi tempat berlibur seperti halnya kegiatan kemah 

adalah aspek utama pada kegiatan tersebut. Namun, sebagian pengendara 

sepeda bermotor, berkendara merupakan suatu hobi dan penggunaan dari 

kendaraan mereka sebagai alat untuk bepergian ke destinasi tersebut bisa 

menjadi suatu bentuk motivasi pada kegiatan bepergian, dan tujuan destinasi 

sebagai tujuan sekunder pada perjalanannya (Prideaux & Carson, 2010). 

Penggunaan kendaraan motor digunakan sebagai sarana menyalurkan hobi 

berkendara, sekaligus sebagai media mengantar traveler (pengendara motor) 

menuju tempat kegiatan kemah tersebut. Kegiatan bepergian kemah 

menggunakan kendaraan bermotor biasa disebut dengan “motocamping”. 

Motocamping merupakan singkatan dari “motorcycle” atau kendaraan 

bermotor, dan “camping” yaitu kegiatan kemah. Kegiatan motocamping 

merupakan kegiatan campuran dari aktivitas touring (tur), atau kegiatan lintas 

perjalanan jauh dengan kegiatan kemah, sehingga motocamping bertujuan 

untuk menyalurkan hobi berkendara dari traveler dan juga sebagai media 

pengantar menuju destinasi utama, yaitu pada lokasi kegiatan berkemah. 

Automobile cruising, atau motorcamping sangat menarik bagi mereka yang 

makmur, dimana mereka ingin merasakan kehidupan luar ruangan tanpa merasa 

terlalu primitif. (Homer Halsted, 2019) Kegiatan turisme menggunakan 

kendaraan bermotor ini termasuk pada bagian sub-sektor dari market turisme 

dengan kendaraan (Cater, 2017).  

Dalam kegiatan motocamping tersebut, traveler tersebut 

membutuhkan sebuah sarana bawa yang bertujuan untuk pembantu dalam 

membawa camping gear (peralatan kemah) sebagai penunjang kegiatan kemah 

yang dapat dipasang ataupun digunakan selama melaksanakan kegiatan 

motocamping, dalam kegiatan lintas perjalanan hingga pelaksanaan kemah.  

Dengan permasalahan tersebut, perlu adanya penggunaan sarana bawa camping 
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gear yang dapat menampung dan memenuhi segala kebutuhan barang bawaan 

dalam kegiatan motocamping hingga tujuan.  

Pada kegiatan kemah secara dasar, traveler motor membutuhkan 

beberapa perlengkapan untuk menunjang kegiatan berkemah. Barang yang 

perlu dibawa berupa tempat untuk berteduh, alat memasak, penerangan, 

perkakas, dan juga aksesoris penunjang kegiatan kemah (Homer Halsted, 2019). 

Perlengkapan kemah ini menunjang keperluan untuk berteduh, kegiatan makan, 

kamar mandi, penerangan, dan juga sarana yang diperlukan selama kegiatan 

berkemah. Dalam perangancangan sarana bawa ini perlu melihat aspek dimensi 

kendaraan bermotor, sarana bawa yang dirancang dilatarbelakangi oleh dimensi 

sarana yang akan diaplikasikan pada kendaraan bermotor tersebut, dengan 

jumlah camping gear yang dibawa dalam sarana tersebut bermuatan untuk 

penggunaan 1 (satu) orang. 

Berdasarkan latar belakang tersebut, untuk memenuhi kebutuhan-

kebutuhan traveler pada kegiatan motocamping bagi 1 (orang), perlu adanya 

sarana bawa yang dapat membantu membawa segala keperluan traveler dari 

perjalanan hingga mencapai tujuannya, sehingga perlu adanya perancangan 

sebuah sarana bawa yang dapat menampung barang kebutuhan motocamping 

untuk 1 (satu) orang dengan menerapkan aspek sistem compact dan modular, 

maka sarana bawa dapat dipasang pada kendaraan motor, namun juga dapat 

dibawa menuju kegiatan kemah dengan cara dibawa oleh traveler secara 

langsung dengan mudah. 

B. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang didapati dari latar belakang ini adalah 

bagaimana rancangan sarana bawa dengan sistem modular dan compact yang 

dapat dipasang pada segala jenis kendaraan bermotor dan juga dapat dibawa 

oleh traveler motor secara langsung dengan mudah dan efisien? 

C. Batasan Masalah 

Rancangan produk sarana bawa camping gear ini berupa sarana bawa 

dengan konsep modular dan compact sebagai sarana mobilitas camping gear 
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dengan bobot maksimal 30-35kg bagi kegiatan motocamping hingga destinasi 

utama, yaitu kegiatan camping dengan rentang waktu 1-7 hari yang dapat 

mempermudah pada saat kegiatan berkendara dan juga dapat dibawa menuju 

lokasi kemah dengan mudah yang dapat diterapkan pada segala jenis kendaraan 

bermotor. 

D. Tujuan dan Manfaat 

1. Tujuan Perancangan 

Tujuan dari perancangan ini adalah untuk mendapatkan rancangan 

dan prototype produk sarana camping gear yang dapat diaplikasikan pada 

segala jenis kendaraan motor dan dapat dibawa oleh traveler motor secara 

langsung untuk membantu dalam kegiatan kemah. 

2. Manfaat Perancangan 

a. Bagi Penulis 

1) Sebagai sarana menambah pengetahuan mengenai permasalahan 

yang terdapat di lingkungan 

2) Memberikan pengalaman dalam perancangan suatu produk sarana 

bawa pada motor untuk kegiatan motocamping untuk menuju 

kegiatan kemah 

3) Memberikan suatu peluang dalam bidang produk sarana bawa 

4) Sebagai sumber referensi dalam melaksanakan kegiatan perancangan 

penelitian lebih lanjut 

5) Hasil dari penelitian ini dapat berguna bagi literatur akademis dalam 

perancangan produk sarana bawa maupun produk dengan topik yang 

serupa 

b. Bagi Institusi 

1) Hasil dari perancangan dari penulisan ini dapat digunakan sebagai 

pembelajaran lanjutan bagi angkatan-angkatan berikutnya 
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2) Penulisan ini dapat digunakan sebagai bahan pembelajaran dalam 

melakukan penelitian yang memiliki topik yang serupa 

3) Menambahkan literatur mengenai perancangan sarana bawa 

motocamping 

c. Bagi Masyarakat 

1) Memberikan alternatif sarana bawa kendaraan bermotor yang dapat 

membawa peralatan kemah 

2) Menambahkan minat ketertarikan masyarakat yang menggemari 

kegiatan motocamping untuk menggunakan produk sarana bawa 

camping gear mobile 


