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INTISARI 

Seiring dengan kemajuan zaman dan teknologi, tradisi dan 

kebudayaan daerah sudah mulai memudar. Selain itu masyarakatnya banyak 

mengalami penurunan karakter, sehingga sering dijumpai tindakan anarkis, 

konflik sosial, penuturan bahasa yang buruk dan tidak santun dan 

ketidaktaatan berlalulintas. Tindakan itu sudah belok dari visi pembangunan 

nasional yaitu mewujudkan masyarakat berakhlak mulia, bermoral, 

beretika, berbudaya dan beradab berdasarkan falsafah Pancasila serta belok 

dari perwujudan cita-cita sebagaimana yang sudah diamanatkan dalam 

Pancasila dan UUD 1945.  

Di tengah permasalahan yang ada, komik Pandawa Seda karya 

RA. Kosasih muncul kembali di tengah-tengah masyarakat. Menurut 

peneliti, dalam komik Pandawa Seda ini terdapat tanda-tanda nilai 

pendidikan, sehingga peneliti mencari tanda dan makna nilai pendidikan, 

untuk mengapresiasi RA. Kosasih. Penelitian ini menggunakan metode 

kualitatif deskriptif dengan pendekatan semiotika Charles S. Peirce dan 

Roland Barthes.  

Melalui analisis semiotika Charles Sanders Peirce, peneliti 

menemukan tanda dan makna nilai pendidikan agama dalam komik 

Pandawa Seda karya RA. Kosasih yang merujuk pada Al Qur’an dan Al 

Hadits. Selain itu, peneliti juga menemukan tanda dan makna bahwa RA. 

Kosasih mengajarkan nilai pendidikan budaya dan karakter bangsa sesuai 

dengan konteks isu-isu yang berkembang di Indonesia, dengan analisis 

semiotika Roland Barthes pada komik Pandawa Seda. Hal ini dapat 

mengajarkan kepada masyarakat, nilai-nilai pendidikan budaya dan karakter 

bangsa. Supaya menjadi manusia dan warga negara yang memiliki nilai-

nilai budaya dan karakter bangsa, serta tradisi budaya religius. 
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ABSTRACT 

Along with progress of the times and technology, tradition and 

culture regions have started to fade. In addition people have many the 

decline in character, hence often found actions, social unrest, according to 

language evil and not compassion and disobedience Traffic. The act of is 

turn of vision national development that is realize the community have a 

certain character noble, dissolute, ethical, cultured and civilized based on 

of philosophy Pancasila and turn from embodiment ideals as already 

mandated in Pancasila and UUD 1945. 

In the middle of the existing problems, comic Pandawa Seda work 

RA .Kosasih were back on the midst of society. According to researchers, in 

comic Pandawa Seda this signs worth education, so researchers looking for 

a sign and meaning worth education, to appreciate RA. Kosasih. This 

research in a qualitative descriptive with the approach semiotic Charles S. 

Peirce and Roland Barthes. 

Analysing semiotic Charles Sanders Peirce, the researchers found 

the and meaning of religious education in comic Pandawa Seda work RA. 

Kosasih referring to the Quran and the Hadith. In addition, researchers also 

found the and meaning that RA. Kosasih teach the worth of education 

culture and nation character in accordance with the context of issues who 

developed in Indonesia, with an analysis semiotic Roland Barthes on comic 

Pandawa Seda. This can be taught community, worth education culture and 

nation character. May be a man and a citizen who has worth culture and 

nation character, and religious a tradition. 
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